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Aus ST wird AT ... vortex ATonce der kleine U“tﬂ"ichled In de
r

1. Einleitung

Em"'"ﬂon

vortex ATonce ist ein leistungsféhiger AT-Emulator fir gig Atari .
e. Durch ATonce werden ST bzw. Mega ST y, sina 1d Mg,
Computer (natirlich nur soweit, wie die Atari ST/Mega ST Computer 3"‘“ AT. §
ATonce Gate Array, die ATonce Chip-Level-Emulationen und dag :a !rm,,n]
qarantieren ein hohes MaB an AT-Kompatibilitat, Toncg AT.EE
ATonce basiert auf dem Standard AT-Microprozessor, der 1 Bit 80285
16Mriz getakt wird. Dis kompakts ATonce SMT-Laiterplatte (Surface Moy Y.
wird direkt in den ST/Mega ST Computer eingebaut. ATonce wird entweder
entsprechenden Fassung (die auf die 68000 CPU gelbtet wird), oder eingn, o1t
adapter (Mega ST, 1040 STE) in den Computer eingebaut. 008 S,

Die wesentlichen Leistungsmerkmale Im Uberblick:

e Stromsparende 80286-16MHz CPU.

e Hochintegriertes vortex CMOS Gate Array; u.a. ist ein Imaﬁupt-Controllar integriert.
o Kompakte SMT Leiterplatte mit geringer Leistungsaufnahme.

o Einbau-Steckadapter fiir 1040STE und Mega ST. (optionales Zubehdr).
e AT-Kompatibles BIOS.

e Bei ST Computern ab 1MB RAM stehen bis zu 704KB DOS-Speicher zur Verfiigung. B
STs mit mehr als 1MB RAM steht der Mehrspeicher als Extended undjoder
Expanded Memory zur Verfigung.

e ATonce ist im PROTECTED MODE uneingeschrankt lauffahig. Unter Vﬁpdmﬁi:'g
einem Mega ST4 z.B. stehen bis zu 3MB zusétzlicher Programm-Speicher
nannten Standard-Mode zur Verfligung.

j und
o Video-Emulationen: EGA- und VGA-Monochrom-Graphik, CGA, Hﬂrkulf‘mm
Toshiba T3100. Volle Einbindung des Blitter-Chips fiir die Graphik-Blidschi

e ATonce unterstitzt 3.5 1.44MB HDD Floppy Laufwerke, sowie 3.5 FioP
mit 720KB und 5.25" Laufwerke mit 360KB bzw. 720KB.

.Dm
. AHDI-kompél
o ATonce verwaltet bei Harddisk Subsystemen, die dber ein Atar-AHDIZECG e

itionen
Partitionsschema vertigen, bis zu 24 GEMDOS kompatible DOS-Partiic
GrbBe von bis zu 32MB.

/ ;
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e Mit Hilfe des vortex Multi-Atari-Managers "HyperSwitch® kénnen auf einem "physikalisch"
vorhandenen Atari ST/Mega ST Computer bis zu 8 “logische” Atari Computer gestartet
werden. Uber ein Accessory unter GEMDOS und sine entsprechende Tastenkombina-

tion unter MSDOS kann schnell von einem logischen Atari auf einen anderen logischen
Atari umgeschaltet werden.

Beispiel: auf zwei logischen Atari ST Computern l&auft der ATonce-Emulator. Und zwar

auf dem einen WORD 4.0 und auf dem anderen der Microsoft Flugsimulator. Auf einem
dritten logischen Atari ST Computer wird der GEMDOS Text-Editor TEMPUS betrieben.
Es ist nun méglich direkt zwischen diesen einzelnen Anwendungen umzuschalten und
Zwar nicht Uber einen Reset, oder nur von einem ganz bestimmten Punkt aus, sondern
direkt aus der Anwendung heraus, in der man sich gerade befindet, also von WORD 4.0
direkt zu TEMPUS, von TEMPUS direkt zum Flugsimulator etc. . Schaltet man wieder

zuriick, befindet man sich wieder exakt an derselben Stelle, von der aus man vorher
umgeschaltet hat.

e vortex FontMaster. Komfortabler Font-Editor zum Erstellen eigener Zeichensétze unter
MSDOS.

o Der Atari Laser-Drucker SLMB04 steht unter DOS zur Verfiigung (EPSON FX80-,
DIABLO630-Emulation und Hardcopy-Funktion

o Die Atari Maus steht als serielle Microsoft-Maus zur Verfigung (wahiweise an COM1
oder COM2).

e ATonce emuliert die Serielle Schnitistelle als COM1 oder COM2 und die parallele
Schnittstelle als LPT1 oder LPT2 (in Verbindung mit dem SLM804).

e ATonce emuliert die AT-Echtzeituhr und das CMOS RAM.
e Sound-Unterstitzung.
¢ Benchmarks:

Norton-Si-Faktor: 8,0
MIPS-Test: 108% - IBM AT-03

e Eswurden alle DOS-Versionen von 3.2 bis 4.01 erfolgreich getestet.

o Kostenfreier Software Update-Service. Registrierte Benutzer erhalten gegen

Einsendung eines frankierten Rlckumschlags und einer 3.5" Diskette die neueste
ATonce-Emulator-Software.
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1.1 Copyrights

; . sein Umschlag, sein Inhalt und alle Abbildungen - s urheberrgey

o liegen bei der Firma

Rechte dieses Handbuch buu-aﬂand_ vorex Comn
::H-l. Vervielfiltigung und \Weitergabe - auch nur auszugsweise - ﬁmmr:‘wﬂ
O rten der vorherigen schriflichen Genshmigung der Firma vortex Compyae 2Ches
GmbH.

Alle Programme suf der {den) mitgelefarten wﬂﬂ'ﬂ[ﬂ] sind
geschiitzt:

{C) Copynight 1991 by vortex Computersystemea GmbH.

Die Vervielfilitigung undfoder Weitergabe dieser Programme ist untersagt, Disss
Programme dirfen nur auf sinem ginzigen Computer betrieben werden.

urhﬂm"w

*AT" und *IBM" sind eingetragens Warenzeichen der Fimma international Business Machings
, .

*Microsoft” ist ein singetragenes Warenzeichen der Firma Microsoft Corporation.

"Mar’, "Mari 5T, *Atari Mega ST™ und "TOS" sind eingetragene Warenzeichen der Fimma
Atari Corporation. |
"GEM" Ist ein eingetragenes Warenzeichen der Firma Digital Research Inc. :
Vortex', “ATonce”, “ATonce-Plus’, “DataJst” und *vorlex HDplus® sind eingetragens
Warenzeichen der Firma vortex Computersysteme GmbH. P

Waiters in diesem Handbuch ind urheberrechtich
i genannte Sondemamen von Herstellem sind

vortex Computersysteme Gm
Faterstrafa 51.53 bH

D-7101 Flein bej Heilbronn

seoy T

e 4 ————

‘___—'—

1.2 Hinwalse
Benutzer-Handbuch vorlex ATonca ™

1.2 Hinwelse

langt und was den Verlust undfﬂdlﬁﬁanmmm:hinw
hang mit dissem Produkt gespeichert wurden.

i i Erwsiterungen im ST/Mega ST Computer (RAM-Erweitaning,
Eam.:hmrggwm etc.) befinden, kann aine uirn:wﬂhh Funktion von ATonca nur
dann gewahrleistet werden, wenn dies von vortax susdrickiich bestatigt wurde.

Zum Einbau des ATonce muB der Computer gedfinet werden. Dadurch kann die Garantia
tar den Computer erdschan.

Der Einbau des ATonce soll von vortax oder sinem von vortex autorisierntsan Ver-
tragshandier durchgetiihrt werden. Voraussetzung fiir sinen sicheren Einbau st ain
antistatischer Arbeltsplatz (geerdete Tischunteriage mit Handgelenk-Bindemn, ge-
erdeter LStkolben). vortex trigt keing Verantwortung fir Schiden, die durch
unsachgemiBan Einbau entatehen und/oder entstanden sind.

Digses Handbuch wurde unter Barlcksichtigung aller zum Zeitpunkt der Fartigstellung vor-
liegenden Informationen verfaBt, Fehler und /oder unvolistAndige Informationen sind mbg-
Lch. For Anregungen und Verbesserungsvorschiige sind wir dankbar. informationen die
nicht in diesemn Handbuch stehen, abar wichiig sind, befinden sich in einer Datai namens
*AEADME.GER" auf der mitgeliaferten Systamdiskette. Diese Datei enthdit neben aktuallen

Mitteilungen auch aine Liste der Programme, dia sich auf der vortex Systemdiskette
befindan.

Der Inhalt der README.GER Datel muB unbedingt vor der ersten Inbetriebnahme
des Gerits golesen werden. Ausgabe auf dam Drucker oder dem Bildschirm.

Das vorilegende Handbuch eridutert den Einbau und dle Inbetriebnahme des vortex
ATonce. Informationen dber den Umgang mit den ST Computern bzw. dem (den) Betriebs-
systam(en) des ST Computers sind den entsprechenden System-Handbdchern zu ent-
nehman. Technische Informationen Gber ATonce, kénnen dem "Technischen Handbuch
ATonce® entnommen werden. Dieses Handbuch kann direkt bel vortex gegen sine ant-
sprachenda Schutzgeblhr bezogen werden,

ATonce bendtigt minimal 512KB RAM, ROM-TOS und sinnvolle

Diskatten-Lautwerk, . 9
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1.3 Vor dem Einb

au

1.3.1 Auspacken des ATonce Emulators
mwmmdﬂnmunddmwmmuwn

AnschiisBend den in einem Antistatik lec“hﬂ
Systemdiskette entnehmen. verpackien ATonce unumm
VORSICHT:

Niemals die ATonce Leiterplatte aus

S e a0 52 99 v
Person nicht latz d die N eingg
n mit den Hlﬂdg‘l.n Z ."tnlhnm

|
:

Fehit siner dieser Artikel, dann bitte den Handler aufsuchen, bei dem dieses Gerat gekauf

1.3.3 Inhalt der ATonce-Systemdiskette

Die Datei README.GER, die sich auf der Systemdiskette befindet, & '#'
eine aktuolle Lists der zum Lisferumiang des ATonce gehdrenden Datelen. Eine arfoige
des Inhalts dieser Datei kann entweder auf dem Bildschirm, oder auf dem Drucker

def
Grundsétzlich soll mit der ATonce-Systemdisketto nicht gearbeitet werden. Mit 1 0
GEM-Deskiop Funktionen kann eine Arbsitskopie erstellt werden, mit der von ""'“'"q:.
beitst werden soll. Die original AToncs-Systemdisketts an einem sicheren Ot

Einbay
Benutzer-Handbuch vortax ATonca P 1.3 vor dem

1.3.4 Vor der ersten Inbetriebnahme

zZu ver-
Um Schiden durch unsachgeméfie bzw. falsche Behandiung oder Badienung
rmaiden, muB dieses Benutzer-Handbuch vor dem Einbau und der ersten Inbetriebnahme

aufmerksam gelesen werden.

1.3.5 Priifen des vortex Produktionssiegel

. in oi - und ver-
wdeTummrwmmﬂ:,mHmmlrmmm
ﬂagN.DasgiMdemdmdiaWﬂdaﬂsdnmmmm
mummmmumympmwmwuu.mm

ist, sofort den Handler autsuchen, bei dem ATonce gekauft wurde.

1.3.6 Ausfilllen und Einsanden der vortex Usar Reply Card
Zum Lieferumfang des ATonce gehdrt auch die User Reply Card.

Es wird empfohlan diese Kare volistindig auszufillen, mit siner entsprachandan Brief-
marke freizumachen und schnellstmagich an vortex zurickzusenden (dia ATonce Sarien-
nummar befindat sich auf der Unterseite der ATonce Leiterplatta).

Mit Einsendung der volistAndig ausgefiiiten Reply Card wird der Kunde zum registrierten
vortex-Benutzer und Gber Neusrungen und Updates auf dem Laufenden gehaltan.

Der Ablauf fur die Zusendung einer neuen ATonce-Software-Version ist wie foigt:

1. Wir informiaren den registrierten Kunden dardber, daB eine neue ATonce-Software-
Varsion zur Verfigung stent.

2 Der Kunde schickt uns einen ausreichend frankierten und an ihn selbst
adressierten ROckumschiag und eine 3.5 Diskette.

a Der Kunde erhéh - ohne daB weiters Kosten entstehen (es sei denn es wird an
eine klsine Spande in unsere Kaffeekasse gedacht) - dis neuests ATonce-Softwars.

Dies alles ist aber natiriich nur dann méglich, wenn dis User Reply Card an uns ein-
geaandet wurds, denn woher sollen wir sonst wissen, wer sinen ATonce baaitzt.

__———‘_-'-__-._"-.
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2. Der Einbau mAT
T Benutzer-Handbuch vortax ATonce# P
in einen 260/520 ST T
22 Der Einbau des ATonce
ST abstacken und den Rechiner mit der Tastalur nach -
1. Alle Kabsl vom 260/520 Mit dem Kreuzschlitz-Sch , 3
auf den antistatischen %ﬂﬂﬂh t raubenzieher gig ~
achs Gehauseschrauben hera - 8
j ben an einem sicheren Ort aufoewah
gchner nun herumdrehen und die Schl‘au ren. )
2 gﬂwﬂmm“ﬁaimMWu\smﬂan. E
s Rechner Deckal abhebsn und an einem sicheren Ort aufbewahren. <+ 5 57 “3
s R
4 Tastatur rechis abstecken, heruntemehmen und an einem sicheren Ort aufbewahren, E g > - %{
= 0 - ":‘\:-
5 Die Laschen des Abschirmblechs mit Hitfe der Flachzange geradebiegen und die rgj O L g ]
Schrauben - die zusétzich das Blech halten - herausdrehen. AnschiieBend das Vo L A
Kupfer-Kiebsband sbzishen und das Abschirmblech herunterehmen. Die crel L R 7 AR A
Sehrauben und das Abschirmblech an einem sicheren Ort aufbewahren, pr AR s = N
We” g \=] 3
6 ATonce nun - unter Einaltung der eingangs dargesteliten Vorschrifien - aus dem it AR A2 N
Antistatik-Bautel herausnehmen. Die 64 polige DIL Fassung ist bei Auslieferung unten 2 B '-.;53 \ !
auf den ATonce aulgesteckL Sie muB nun vorsichtig abgezogen werden, damit sie auf e A% B b
die MCGB000 CPU aulgeidtet werden kann. '»L g <3 A= W
i il A e 1 e By
— U WR \=
Vorsicht: die Pins der Fassung und die Pins des ATonce sind hochwertige gedrefie ' LA ,a L \\B :'\
Prizisionskaontakie, die bei zu starkem Verbiegen brechen. Re AR t‘?—_ i
ek o e W
; - g \E2 \
Dio Fessung wioin den beiden nachiolgenden Abbildungen (Bid 22.a und 2.2b) - oW AR = \
gestelt auf die MCEB000 CPU aufsetzen und die 64 Pins der Fassung mit den 64 Pins ! \.sg B = Ve 1
der CPU veridten. Dabei auf folgende Punkte achten: R BR B \
qum L s i nﬂm I\ Ilél ‘;‘ ‘E"l "?:' | _C' A _:“-!-
orie Kerbe auf oo " J vk ¥~ L AR o
sozn g o st Kt plan U g i e cPU e \
- der I. ..:." : =
Fassung miissen zentriert auf den Pins der CPU zum Liegen | =
. feftaulange an einem Pin Uberhi W &
- beim Laten mit dem mb:‘;" i[Ubarhnzw'hQWr] B Y D;]
Quarze sic.) beriihren gine anderen Bauteile (Kondensatoren, i , & &
prtek \ &5 o
w‘ﬂ"ﬂt‘hnm : o i g —= O
mal s a ) - o
Optisch alle Litstellen Gberprifen, ks - \ 5 %
= m | .-;'-:_:_I-.- — O D
[13] U \ T
1 'D_ .. _-:'-:::‘, o U D_
>5=0
Bid22a T —
M_/
-'—--"'_'-'-...-'d
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DIL64 socket to the PINs

of the CPU.

Benutzer-Handbuch vortax ATonce ™

2. Der Einbau des ATonce

1.

12,

armmhmz.z.cmhmmmm. Darauf
adﬂm.daﬂalemmrﬂmwms&ﬂ}mhﬁaﬁnmngm
gafihrt wardan {nicht verkanten) und fest sitzen.

Soliten andera mmwmm}amum.mm

diesa gegebsnentalis vorsichtig umgebagen und/oder mit isolationsidebeband isoliert
warden,

Des freie, von der ATonce-Leiterpiatte Kabel en den entsprechenden
PIN des SHIFTER-Bausteins (PIN39) anidten. dieses Kabel erhdlt der ATonce
smmanH:Tusuuwz.zc.nmmwuwwHFw

werden. Das Kabel 50 durch die Schilze des AbschiuBdeckels legen, da8

abgezogen
gs beim SchiieBen des AbschiuBdackals nicht singeldemnmt wearden kann.

BawdarMmrnmmWﬂ.sﬂmww.nh
armmungwmnuumrmmumwmmw

Position IagmmﬂdmmdMMMhumm
alle Kabel anschiieBen und den Rechner einschalten.

Kommt nicht wie gewohnt der weiBe Bidschirm, sondem bleibt er dunkel, so muB der
Rachner sofort wiedar abgeschaltat werden. In diesem Falle alle Stecker wieder ab-
stecken, den Gehdusedecksl wegnehmen und die Testatur wieder herausnehmen.
Noch sinmal alle Ltstellen und den sauberen Sitz des ATonce dberprifen.

Kommt der weiBe Bildschirm, 50 ist nun in das Disketten-Laufwerk eine Kopie der
ATonce-Systamdiskette sinzulegen und das Programm ATONCEPRG zu starten.
Nach siner kurzen Ladazeit wird der Rechner resetiert und es erscheint die ATonce-
Lademeldung mit der Anweisung eine DOS-Systemdiskette in das Laufwerk einzu-
legen. Damit ist ATonce betriebsbereil. Die Diskette nun wieder herausnahmen, den
Rechner abschalten, alle Kabel abziehan und den Gehfiusedackel, sowie die Tastatur
wigder antfarnan.

Das Abschirmblach wiader hernehmen und aufsatzen. Das Blech muB nun von Innen
an der Stalle, an der ATonce sitzt mit lsolationsidebaband Isoliert warden, damit sine
Berlhrung durch ein u.U. deformiertes Blech ausgeschiossen werden kann.

Rechner nun in umgekehrier Reihenfoige wieder zusammenbauen (Hinweis: die drei
klrzeren Geh&useschrauben missen vorne - unterhalb der Tastatur - eingedreht
werden, die drel langeren hinten.)

Bei Abschnitt 3 dieses Handbuches weiterlssen.

Seite 13
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2. Der Einbau des ATonce

2) Der Einbau des ATonce in einen 1040 ST (nicht STE)

Alle Kabel vom 1040 ST abstecken (AUCH DAS NETZKABEL !) und den Rechner mut
der Tastalur nach unten aul den antistatischen Arbeitspiatz legen. Mit dem Kreuz-
schiiz-Schraubenzieher alle Gehluseschrauben herausdrahen.

Rechner-Dackel abheben und an einem sicheren Ort aufbewahren.
Tastalur rechts abstecken, heruntermehmen und an sinam sicharen Ort aufbewahren.

Die Laschen des Abschirmblechs mit Hilfe der Flachzange geradebiegen und die
Netzted-Abschirmblechs ebenfalls herausdrehen und anschiieBend das Blech
heruntermehmen und an einem sicheren Ort aufbewahren,

Nun muB noch das Netztell ausgebaut werden. Dazu die beiden Schrauben heraus-
mm.mmmmwm*m-wwm.mm
des Netztels von der ST-Mutterplatine abstecken und das Netzted herausnehmen
(KEINE BAUTEILE DES NETZTEILS BERDHREN !).

Die Schrauben und das Natztell an einem sicheren Ort autbewahran,

Das Abschirmblech nun herunternehmen. Dazu muB das Floppy-Laufwerk efwas an-
gehoben werden. Das Abschirmblech beisaite lsgen und an einem sichersn Ort aul-

Von den 1040 ST (nicht STE) Computem gibt es mehrere Versionen, die sich zwar
rein auBerlich nicht unterscheiden, aber auf einer unterschiedlichen Mutterplatine
basieren. Die Biider 2.3.a und 2.3.b zeigen die unterschiedlichen Mutterplatinen und
NWFEMMQATW.H“WMM
MCEB000 CPU direkt neben dem Floppy-Lautwerk. Damit ATonce hier eingebaut
werden kann, muB die rechte Floppy-Lautwerk-Stitze (Plastik-Abstands-Rlichen)
entfernt werden. Zum Einbau muB zusatzich das Floppy-Lautwerk herausgenommen
werden. Bei manchen Floppy-Lautwerken wurde auf die Untersaite ein Abdeckblech
montiert. Dieses Blech muB w.U. auch entfernt werden, damit das Floppy-Lautwerk
mit seiner Unterseite nicht auf die Bauteile des ATonce aufsitzt,

Bel der anderen Mutterplatinen-Version mull Bus dem Abschirmblech an der Stelle, an
der ATonce sitzt ein Sthck herausgeschnitten werden,

—
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10.

2. Der Einbau Jes ATone,

ATonce nun - unter Einhaltung der eingangs dargesteliten Vorschriften - ayg tdem
Antistatik-Beutel herausnehmen. Die 64 polige DIL Fassung ist bei Auslieferung Lnen
auf den ATonce Sie muf nun vorsichtig abgezogen werden, damit sia g
die MCBB000 CPU aufgeldtet werden kann,

Vorsicht: die Pins der Fassung und die Pins des ATonce sind hochwertige gedrehes
Prazisionskontakie, die bei zu starkem Verbiegen brechen.

Die Fassung wie in den Bidem 2.2.a und 2.2.b (Seite 11 und 12) dargestell auf ge
MCB3000 CPU aufsetzen und die 64 Pins der Fassung mit den 64 Pins der CPy
veridten. Dabei aul folgende Punkte achten:

Fassung richtig orientiert (Karbe auf Kerba), und bandig
sazen (u U, etwas aufdricken) e afuels

die Pins der Fassung missen zentrient aut den Pins der CPU zum Lisgen
- nichtt zu lange an einem Pin kten (Uberhitzungsgetahr)
- beim Liten mit dem Létkolben keine anderen Bauteile (Kondensatoren,

meﬁwnm(mmlwmm
Solren andere Bauteile tl(mdermm Quarze etc.) ATonce berihren, so missen
mﬂmmmm und/oder mit Isolationsklebeband isplen

Das freie, vmdulemwKnbuanmmmm
PIN des SHIFTER-Bausteins (PIN 39) anidten. Uber dieses Kabel arhalt der ATonce
seinen 16MHz Takt Siehe Bilder 2.3.a und 2.3.b. Dazu muB der Deckel des HF-Kifigs
aufgebogen werden (zuvor vome die beiden Biechlaschen geradebiegen). Das Kabsl
80 durch die Schiitze des Deckels verlegen, daB es beim SchiieBen des Dackels nicht
singeklemmt werden kann,

Selte 16

—_—
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2. Der Einbau des ATonce

11.

12,

13.

14.

15.

Bevor der Rechner nun wiader zusammengebaut wird, soll kurz berprift werden, ob
ar ordnungsgemal arbeitel. Dazu die Tastatur und das Netztel wieder einstacken und
in die richtige Position bringen. AnschiieBend den Gehdusedeckel des Rechners ose
Kommt nicht wie gewohnt der weiBa Bildschinm, sandem bisibt er dunkel, so muB der
Rechner sofort wieder abgeschaitet werden. In diesem Falle alle Stecker (such den
Netzstecker des 1040 1) wieder abstecken, den Gehausedeckel wegnehmen und das
Netzisil und die Tastatur wieder herausnehmen. Noch einmal alle Lotstellen und den
saubaren Sitz des ATonca (iberpriifen.

Kommt der weiBe Bildschirm, so ist nun in das Disketten-Loutwerk eine Kopie der
ATonce-Systemdiskette einzuiegen und das Programm ATONCE.PRG zu starten.
Nach einer kurzen Ladezeit wird der Rachner resstiert und &s erscheint die ATonce-
Lademeldung mit der Anweisung eine in das Laufwerk einzu-
legen. Damit igt ATonca betriabsberet. Dia Disketts nun wieder herausnehmen, den
Rechner abschalen, alle Kabel abziehen und den Gehausedeckel, sowie die Tastatur
und das Netzieil wieder entiernen.

Wurde ATonce in ginan 1040 ST wie in Bild 2.3.b gezsigt singabaut, 50 muB aus dem
Abschirmblech an der Stelle, an der ATonce sitzt ein quadratisches Stiick herausge-
schnitten werden, 5o daB eine genugend groBe Aussparung entsteht,

Das Abschirmblach nun wieder hemehmen und aufsetzen. Das Blech mu8 von Innen
an der Stelle, an der ATonce sitzt mit Isolationskiebeband iscliert werden, damit eine
Berihrung durch ein u.U. deformiertes Blech ausgeschiossen werden kann.

Rechner in umgekehrter Reiheniolge wieder zusammenbauen (Hinweis: die dred
kirzeran Gehéduseschrauben missen vome - unterhalb cer Tastatur - eingedreht
werden, Bei der 1040 ST Version wie in Bild 2.3.8 gezeigt, kdnnen nur noch drei
Schrauben fir das Floppy-Laufwerk singedreht warden. )

Bai Abschnitt 3 diéses Handbuches weileriesan,

Seita 17
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2.4 Der Einbau des ATonce In einen 1040 STE

Diese Varsion der 1040er Computer welst eine klgine Besonderhait . bi
MC88000 CPU ist nicht wie bei allen anderen Rechnern DIP84 (Dual an ' Bamumdw
2032 Pins), sondem PLCCB8 (Plastic Leadless Chip Carrier mit 4v17 "8 Packggq mi
stockt die CPU in einar entsprechenden Fassung. Kontaitan) g
ATonce kann nicht direkt auf die PLCCB8-MCE8000 CPU aufgesatzt werdg

des ATonce in den 1040 STE wird der vortex “Steckadapter ATonce 104 ’é‘%‘ﬂhfwnsau
i}

wwmsMrmmm.

Ase Kabel vom 1040 STE abstecken (AUCH DAS NETZKA
mit der Testatur nach unten auf den antistatischen Nb&implaftgli: ":1."“” Rechngr
schitz-Scivauberzieher ale Gehduseschrauben herausdrehen, o oz

2. Rechner nun herumdrahen (beim Umdrehen den Rechner-Deck
I al mtertal
mm, dw_rut das Foppy-Lautwerk nicht rﬂrufaﬂmurgnd:su
Schrauben an einem sicheren Ort aufbewahren. ), vl ce
Der Aachner soll nun 50 wie im Betrieb vor uns stehen.

3. Rechner-Deckel abheben und an einem sicheren Ort aufbewahren
4
Tastatur rechts abstecken, herunternehmen und an einem sicheren Ort aufbewahren,

5 D ;
Dl Laschan des Abschimblechs mi e der Flachzangs geradebiegen und d
Nmmﬂ- die zusiizlich des Blech halten - herausdrehen. Die Schrauben des

Abschirmblachs ebentalls herauscrehen und anschileBend das Blech her-
mnom“mmwg:mmmmaivm

ik d:mmwm.m&bﬁdmsmmbmhm
des Netrtalls von dar ST-M Mﬂﬁm o mawwdﬂ"im o
Lﬂf;ﬂ;mlgm NETZTEILS BERUHREN rJL.m:| iy ;

veuben, die Abschimbleche und das Netzteil an einem sicheren Ort aube

6. Das Abschirmblech
081000 werdan Das ALcero o ™eN: Dizu mu das Floppy-Laufwerk etvas &7
- “”’“‘Mbnﬂnurdmaimsrmmﬂ'

STE ; HS’CHT dia PINg sind ]

In di sehr empfindlich. Nun den ATonce 1
e o SO0 G ke e misson gegocene @ %é |
et W3 e ruige Hand bangre 0., "ot werden). FOY closel
%m"" I8 Ping drg e, CEN30t und ein sorgtdtiges Vorgenen .

lo der Pmm.pmm (4 Reihen & 17 Pins) mdssen in &N
!'D‘d B,

—_——

|
b'““”“‘"kﬂnﬂ-rwsdursmmmmurmn?z ,

2 Dar Einbau des ATonce
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i Druck
Hmdmmw.mmwwmmw
bis auf Anschlag in die PLCCE8-Fassung uwwnm E&Hmmw
71 achtan, daB alie HMWMumm-ﬁnm Pin abgebogen ist
N2here Datails sind den Bildern 2.4.a und 2.4.b zu entnehmen.

ATonce nun - unter Einhakung der gingangs m—gestdlm .
Antistatik-Beutel herausnehmen. Die 64 polige DIL Fassung ist bel Auslieferung urten
auf den ATonce .Smmtﬂmwsﬂﬂgwmmﬂ'dﬁr
den weteren Einbau nicht mehr bendtigt.

Vorsicht: die Pins der Fassung und die Pins des ATonce _si'sd hochwertige gedrahte
Prazisionskontakte, die bei zu starkem Varblegen brachen,

ATonce wie in Bild 24.¢ dargestellt, in die Fassung des Wrs ginstecken.
Daraud achten, daB alie Pins dar ATonca Lefterplatte (B4 Stick) saubar in die Fassung
elngefuhnt werden (nicht verkantan) und fest sitzen. Baim Einstecken des ATonca in
den Steckadapter, muB der Steckadapler mit der Hand gegengehalten werden, S0
daB er nicht aus der PLCCS8-Fessung herausgehebelt wird.
Soliten andere Bauteile (Kondansatoren, Quarze etc.) ATonce barihren, so missen
diess gegebenentalls vorsichtig umngebogen und/oder mit Isolationskisbaband isoliert
dem ATonce zum Lisgen kommt, muB die Tastatur an der

wearden. In dem Bereich, in
Unterseita mit Isclationsklebaband isoliert werden.

Das fraie, i

Sislle (Durchkontaktierung) der 1040STE-Laiterpiatte Ioten. {Diese Durchkontaktie-
rung ist direkt mit PIN 2 des groBen ICs U400 verbundan). Uber dieses Kabel erhalt
der ATonce sainan 16MHz Takt. Siehe Bild 2.4.cC.

Bevor der Rechner nun wieder zusammengeabaut wird, solf kurz (berprift werden, ob
er ordnu ngsgeman arbetal, Dazu die Tastatur und das Netziedl wieder ginstecken und
in die richtige Position bringen. AnschiieBend den Gehausedechsl des Rechners lose
sufisgen, alle Kabel anschiisBen und den Rechner einschallen.

Kommit nicht wie gewohni der weiBe Bildschirm, sondern bieibt er dunkel, so muB der
Rechner sofort wieder abgeschaltet werden. In diesem Falle alle Stecker (auch den
Netzstecker des 1040 STE |) wieder abstecken, den Gahdusedackel wagnehman und
das Netzisil Und die Tastatur wieder herausnehmen. Noch einmal alle Kontaktstellen

und den sauberen Sitz des ATance Oberprifan.

Kommt der weiBa Bildschirm, so ist nun in das Disketten-Laufwerk eine Kopie der

ATonce-Systemdisketts einzuisgen und das Programm ATONCE.PRG zu starten,

Nach einer kurzen Ladezsit wird der Rechner resetiert Und es erscheint die ATonce-

Lademeidung mit der Anweisung eine DOS-Systemdiskette in das Laufwerk einzu-

legen. Damit ist ATonce batriebsbereit. Die Diskette nun wieder herausnehmen, den

Rechner abschatten, alie Kabel abzishan und den Gehéusedeckel, sowie die Tastatur

und das Netzteil wieder entlernan.
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Benutzer-Handbuch vortex ATonce 2, Der Einbau des ATonce

Banutzer-Handbuch vortax ATonce ™

25 Der Einbau des ATonce in einen M&ga ST (Wem das alles zuviel ist und wessen Erweiterungs-Steckplatz im Mega ST nicht be-

ohne Steckadapter

Alle Kabel vom Mega ST abstecken (AUCH DAS NETZKABEL |) und den Rechner
umgedreht auf den antistatischen Arbeitsplatz legen. Mit dem Kreuzschiitz-Schray-
benzieher alle Gehauseschrauben herausdrehen,

Rechner nun wieder herumdrehen und die Schrauben an einem sicheren Ot aufbe-
wahren.
Der Rechner soll nun so wie im Betrieb vor uns stehen,

Rechner-Deckel abheben und die Leitung fir die Batterien vom Unterted abstecken.
Rechner-Deckel an einem sicheren O aufbewahren.

Dse Laschen des Abschinmblechs mit Hilfe der Fiachzange geradebiegen (eine Lasche
ﬂummﬂopwlﬁﬁmmadﬂ]mddnﬂmmmmvmm
herunternehmen. Unter Umstinden missen dazu noch zusétzlich die Schrauben fir
das Floppy-Lautwerk herausgedreht werden.

Das Abschirmblech an einem sicheren Ort aufbewahren.
ATmmmm-mEmdgmdmhmvﬂrsdmm-um

Vorsicht: die Pins der Fassung und die Pins des ATonce sind hochwertige gedrefite
Prazisionskontakte, die bei zu starkem Verbiegen brechen.

Bai manchen Mega ST Computern wurde - aufgrund eines Design-Fehlers - von Atari
nachirigiich an die MCBB000 CPU sine kieine Leiterplatte geldtet. Diese Lererplatie
muB von der CPU entfernt werden. Hierzu erstelit man sich zuerst eine Skizze, er
genau zu entnehmen ist, an weichen Pins der CPU diese kigine Leiterplatte angeldtet
war. AnschiieBend wird die Lefterplatie abgeldtet (eine Entidtpumpe leistet hier gute
Dienste). An die einzeinen Pins dieser Kieinen Leiterplatte sind nun Vringerungs-
itzen anzuitten (die Leitungen mdssen so kurz wie maglich gehalten werden 1), die
einzeine Leitung, die von der kleinen Leiterplatle zur Mutterplatine fiihrt darf nicht ver-
iangert werden. Die Leiterplatie nun gut mit Isolierband verpacken und an einem ge-
esgnéten Piatz im Rechner umerbringen.

Saite 26

1.

lagt ist, emplehlen wir - wie unter Abschnitt 2.6 beschrieben - seinen ATonce mit Hilfe
des vortex "ATonce Steckadapter Mega ST einzubauen. Hierbei entfalien die
wesanflichen Lotarbeiten).
Die Fassung wie in den Biidern 2.2.a und 2.2.b (Seits 11 und 12) dargesteilt auf die
MCE8000 CPU aufsetzen und die 64 Pins der Fassung mit den 64 Pins der CPU ver-
I6ten. Dabei auf folgende Punkte achten:
- Fassung richtig orientient (Kerbe auf Kerbe), plan und bindig auf die CPU
setzen (u.l). etwas aufdricken)
die Pins der Fassung missen zentriert auf den Pins der CPU zum Liegen
kommen .
nicht zu lange an einem Pin |Gten (Uberhizungsgetahr)
beim Liten mit dem Litkolben keine anderen Bautesle (Kondensatoren,
Quarze etc.) beruhren
Abschliefend noch esnmal optisch alle Lotstellen Gberprifen,

ATonce wie in Bild 2.5.a dargestellt, in die aufgeldtete Fassung enstecken. Darauf
achien, daB alle Pins der ATonce Lederplatie (64 Stick) sauber in die Fassung esn-
gefihrt werden (nicht verkanten) und fest sizen,

Soliten andere Bauteile (Kondensatoren, Quarze etc.) ATonce benlhren, s0 missen
diese gegebenenfalls vorsichtig umgebogen und/oder mit Isclationskiebeband isoliert
werden.

Das freie, mdaATommwmmmw
PIN des SHIFTER-Bausteins (PIN 38) aniften. Uber dieses Kabel erhilt der ATonce
seinen 16MHz Takt. Siehe Bild 2.5.a.

Bevor der Rechner nun wieder zusammengebaut wird, soll kurz (berprift werden, ob
er ordnungsgemaB arbeitet. Dazu den Gehdusedeckel des Rechners lose auflegen.
Anschiiefend alle Kabel anschiieBen und den Rechner einschaiten.

Kommt nicht wie gewchnt der weiBe Bidschirm, sondemn bieibt er dunkel, so muB der
Rechner sofort wieder abgeschaltet werden. In diesem Falle alle Stecker wieder ab-
stecken (auch den Netzstecker des Mega ST !) und den Gehadusedeckel herunter-
nehmen. Noch einmal alle Lotstellen und den sauberen Sitz des ATonce Uberprifen.
Kommt der weiBe Bidschirm, so ist nun in das Disketten-Laufwerk eine Kopie der
ATonce-Systemdiskette einzulegen und das Programm ATONCEPRG zu stanen.
Nach einer kurzen Ladezeit wird der Rechner resetiert und es erscheint dié ATonce-
Lademeldung mit der Anweisung eine in das Laufwerk einzu-
legen. Damit ist ATonce betriebsbereit. Die Diskette nun wieder herausnehmen, den
Rechner abschalten, alle Kabel abziehen und den Gehéusedeckel wieder entfermnean.

Das Abschirmblech nun wieder hernehmen und aufsétzen. Das Blech muB von Innen
an der Stelle, an der ATonce sitzt mit Isolationskiebeband isoliert werden, damit aine
Berlhrung durch ein u,U. deformiertes Blech ausgeschiossen werden kann.
Rechner in umgekehrter Relhenfoige wieder zusammenbauen.

Bel Abschnitt 3 dieses Hendbuches wererlesen.
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Banutzar-Handbuch vortex ATonce 2. Der E""bauaasﬂ :
- Benutzer-Handbuch vortax ATonce ™
Wi i el

4 ¥ B @]
; H I~ Dper Einbau des ATonce in einen Mega ST
.‘% 3 [%g [L_JJ ‘ 29 m?t steckadapter
For = run::’ E—: n mit Hitfe des vortex ~Steckadapter ATonce Mega ST™ (als optionales Zubehbr

EEMmuﬂgmmmlz (B4 polige Messerleists) nicht belegt ist.

PIN39
n

Rechner
Alle Kabel vom Mega ST abstachken {AITH:H DAS NETZKABEL |) und den
umgedreht auf den i Arbeitsplatz legen. Mit dem Kreuzschiitz-Schrau-

b-unl:ngziahnr alle Gehauseschrauben harausdrehean.
nunwindarhammdmrmmddhsmrwbmmmmmm

|
' -' ATanes o den Maga ST eingebaut werden. Voraussatzung hierfr ist allerdings, daB der

2. Rechner

wahren. )
Der Rechner soll nun SO wie im Betrieb vor uns stehean.

Rechner-Deckel abhaben und die Leitung fur die Batterien vom Unterted abstecken.
Rachner-Deckel an ainem sicheren Ort aufbewahren.

4 Die Laschen des Abschinmblechs mit Hilfe der Flachzange geradebiegen (gine Lasche
sitzt unter dem Floppy-Laufwerk versteckt) und das Blech durch Nach-Vome-iKlappen
harunternehmen. Unter Umstanden massen dazu noch zusatzlich die Schrauben for
das Floppy-Lautwerk herausgedreht warden.

Das Abschirmblech an einem sicheren Ort aufbewahran.

5. ATonce nun - unter Einhaliung der eingangs dargestaiten Vorschriften - aus dem
Antistatik-Beutal herausnehmen. Die 64 polige DIL Fassung ist bei Auslieferung unten
auf den ATonce aufgesteckt. Sie muB nun vorsichtig abgezogen werden und wird for
den weiteren Einbau nicht mehr bendtigt.

Vorsicht: die Pins der Fassung und die Pins des ATonce sind hochwertige gedrahia
Prézisionskontakte, die bel zu starkem Verblegen brechen,

Am ATonce Mega ST Steckadapter befinden sich zwei unterschiedliche Kabel. Das

| eine Kabel Ist sine frela Litze an deren Endse sich ein Druck-Clip befindet. Das andere
Kabel ist sin kisiner Kabelbaum - bestehend sus drei Litzen -, an dessen Ende sich ein
Swecker befindet. Den Druck-Clip nehmen und an den Pin 23 der MCBS000 CPU
enclippen. Dies ist in Bid 2.8.a der zehnte Pin von rechts. AnschlieBend den
Steckadapter in den 64 poligen Steckplatz stecken. Den Stecker fir die
Spannungsversorgung des Steckadapters in die freie Stifieiste des Mega ST stecken
(vor dem Netztell), Siehe hierzu Bild 2.6.a.

AbschilieBend noch sinmal optisch alle Kontaktstellen Gberprafen.
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Benutzer-Handbuch vortex ATonce™

2. Der Einbau des ATonce

ATonce wie in Bild 2.6.b dargesteil in die Fassung des Stackadapter ainstacken.
Darauf achten, daf alle Pins der ATonce Leiterpiatte (B4 Stiick) sauber in die Fassung
pingeflnrt werden (nicht verkanten) und fest sitzen.

Solten andere Bautaile (Kondensatoren, Quarze etc.) ATonce berGhren, so missen
a;mgwusmmuww;mmwwm
warden,

Das freie, von der ATonce-Leterplatte Kabel an den antsprechendan
PIN des SHIFTER-Bausteins (PIN 39) anidten. Uber dieses Kabel arhdit der AToncs
seinen 16MHz Takl. Sishe Bild 2.6.D.

Bevor der Rechner nun wieder zusammengebacut wird, soll kurz iberprift werden, ob
er ordnungsgeméB arbeitet. Dazu den Gehdusedeckel des Rachners lose auflegen.
Anschliefend alla Kabel anschiieBen und den Rechner einschalten.

Kommt nicht wie gewohnt der weiBe Bildschirm, sondam bieibt er dunkel, 0 muB der
Rechner sofort wieder abgeschaltet werden. In diesem Falle alle Stecker (such den
Nwermmmm!}mmwmmm-
nehmen. Den saubersn Sitz des Steckadapters und des ATonce (berprifen. Wurde
die freie Leitung an Pin 23 der MC88000 CPU angeklammt ?

Kommt der weiBa Bikdschirm, so ist nun in das Disketten-Laufwerk aine Kopie der
ATonce-Systemdiskette einzulegen und das Programm ATONCE.PRG zu starten.
Mach elner kurzen Ladezsit wird der Rechner resetiert und 8s erscheint die ATonce-
Lademeidung mit der Anweisung eine in das Laufwerk einzu-
legen, Damit ist ATonce batriebsbereit. Die Diskette nun wieder herausnshmen, den
Rechner abschalten, alle Kabel abzishen und den Gehausedeckel entfemen.

Das Abschirmblech nun wieder hemehmen und aufsétzen. Das Blech muB von Innen
an der Stelle, an der ATonce sitzt mit Isolationskisbaband iscllert werden, damd eine
BerOhrung durch ein u.U. deformiertes Blech ausgeschiossen werden kann.

10, Rechner in umgekehrter Reihenfoige wieder zusammenbauen.

1.

Bei Abschnitt 3 dieses Handbuches weiteriesen.
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Banutzer-Hanabuch voriax ATonce™~ J. Der Batriab das ATonce-Emulators

3. Der Betrieb des ATonce-Emulators
3.1 Welches DOS wird bendtigt ?

munﬂﬂhndavmmms-m&uﬂrwwuww
aliam wegen der Unlerstitzung von 80 Spuren Disketten). Soll die DOS-Version 4.01 oA
verwendel werden, 5o ist daraul zu achten, daB die BO2BS-Variante disses

zur Vertigung steht. !

Es wird eine 3.5° DOS-Systemdisketta im B0 Spuren-Format mit 720KB bandtigl. Stefht nur
ein anseitges Floppy-Laufwerk (180 Spuren) zr Verfigung. dann muB auf einem PC,
PC-XT oder PC-AT mit 3.5-720KB Floppy-Laulwerk eine entsprechends einseitige DOS-
Systemciskstte erzeugt werden. Mit dem DOS-Kommando FORMAT (FORMAT A:/1/S)
wird in einem 3.5° Floppy-Lautwerk mit 2*80 Spuren eine entsprechende DOS-System-
diskette erzeugt (der Parameter °/S° bewirkt, daf nach dem Formatieren such das
Batriebssystem Ubertragen wird).

Steht ein extemes 5.25° Foppy Laufwerk zur Verfligung, dann kann auch mit einer 5.257
360KB DOS-Systemdisketta gabootet werden,

3.2 Die erste Inbetriebnahme des ATonce

Um den ATonce mit den Einstelungen baei Ausieterung zu starten, muB von GEM aus das
Programm ATONCE. PRG gestartet werden.

Nach kurzer Zeit erscheint die ATonce-Lademeldung (sie gibt zusétziche information dber
de ATonce-Systemkonfiguration) und die Aufforderung eine DOS-Systemdskette einzu-
legen. Nachdem das Betrebssystem geladen wurde, erscheint das gewohnte DOS-Prompt
"A>"und ATonce ist in Betrigb,

Die Einsteiingen des AToncs bei Ausiisferung sind wie foigt:

en 3.5 DOS Floppy-Lautwerk (= singebautes Lautwerk) mit dor Kennung ‘A"

keine Harddisk.

VGA-Monochrom-Graphik Video-Emulaton

E40KB DOS lcher

Die GrdBa des Extended Speicher ist OKB.

Die GrdBe des Expanded Speicher ist OKB.

mm: Microsoh-Maus {z‘:mrrrm mit Microsall-kompatiolen Treiber, 8.
MOUSE.SYS) auf COM1.

Serielle Schnittstells auf COM2.

. Parallale Schnttstalle au! LPT1,

- \
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3. Der Batriab das AT
andbuch vortex ATonce”™ once-Emulators

St o S

Hinweise:

Duspddﬂmtmmlmdﬁmmnrmimummmndw
driicken de ESC-Taste Gbergangen werden.

mwu—mwmmmﬁﬂl

Nachdem dar ATonca-Emulator wurde, 'Elrﬂ' ‘regetfest’, d.h. auch das Driickan
mm-TmmmmmﬂmwmmmGEumEm_am
mmm&ﬁnﬂﬁmﬂw%mm.(ﬁeuw|m
das vortex Multi-Atari-Manager “HyperSwitch® werden welter hinten in einem eigenen
Kapitel erkiart )

& Wird whhrend dem Ladevorgang des ATonce-Emulators dis Taste “G* gedrickt, so wird
wieder auf das GEM-Desktop ourbckgakeh.

b. Wurde DOS bersits geladen, so kann mit Hife des Programms GEMODOS.EXE (au! der
ATonce-Systemdiskette) die AT-Emulation veriassen und auf das GEM-Desktop zuriickge-
kiphrt werden,

c. Wurds DOS bereits geladan, 5o kann durch plsichzeitiges Driicken der Tasten “Links
Shift’, “Alternate” und “Undo® die AT-Emulation verdassen und auf das GEM-Deskiop

1 wertan.

d. Zusatzlich kann, bevor das DOS-Betrisbssystemn geladen wird - entschisden werden, ob
der AT-Emulator verlassan werden soll,

{3) Der bekannte “Drel-Finger-Gritr

Wie bel PC, PC-XT und PC-AT. an der
Tasisn ¢ _“-qummmm.muwmymruguuﬁm

ein Reset ausgeldst werden.

(4) Die Betribatemparstur der 80286 CPU des ATonce
D:ﬂ:'"-mmuuﬁ Temperatur der verwendsten 80288 CPU liegt bel B5 °C.
ﬁﬁ“"”'" Fingem ab ca. 60 Grad Ceisius subjektiv den "Verbrennungs-
daraus resultierande Ma
HMATM.MﬁdmmsTcmnpmrh des ATonce ist deshalb wader fOr
irgendeiner Weisa von Nachtell.
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3. Der Batriab des ATonce-Emulaions
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3.3 Die Konfiguration des ATonce-Emulators

ummnnnamcuammmmmmmmcmwmm
muA er konfiguriert werden. Dies erfoigt mit Hitfe des Programms INSTALL PRG, das sich
[NSTALL.PRG wird vom GEM-Desitop aus gestartet und erlaubt :iu Einstefiung aller

- heparameter des ATonce-Emulators. Das Programm ist als graphische Anwendung
afgebaut und ist selbsterkiarend. Nﬂ'_mu Informationen zu ainer sinzeinen Oplion konnen
wahrend der Arbeit mit INSTALL PRG Ober den HELP-Button abgerufen werden.
[wgumgah&ndu und erginzende Informationen, sind In den anschileBenden
Abschnlften zu finden.)

Mach dem Start von INSTALL PAG erschaint die Hauptmeandieista mit folgendan Ei

Desk Flla Option Moda Country
READ ME aQum Keyboard ATonce Germany
Floppy ATonce-Plus England
Harddisk
Meamory /Mouse
Grafikermul
Color 40%25
Color BO*25
Color Grafik

Die sinzelnen Eintraga haben folgende Badautung:

Desk - READ ME

Ausgabe der akituellen Programm-Version des Installations-Programms INSTALL PRG

Flls - QUIT

Verassen des Installations-Programms und gegebenentalis Sichern der neuen Einstellung-
en.

Option - Keyboard

Wehl zwischen Deutscher- und ASCI| Tastatur

(ASCHl Tastatur wird dann bendtigt, wenn fremdsprachige Keyboard-Treiber geladen
werden sollen.)

Einstellan der Tastenwiederhoirate _

Einstelien der Aniautverzigerung bis die Taslenwiederholung sinsetzt
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Option - Floppy
z ummwwmumwmmsmnwg,

Einsielen der Steprate ehes eventual vorhandenen externen 5.25° Lautwerks (Hierpe;
st zu beachten, daB manche 80 Tracklaufwerke auf 40 Trackbetrisb umgeschaltet
werden kdnnen, dallr aber die Steprate verringen werden muB - z.B. aul 12msec),

Handet es sich bei enem eventuel angeschiossenen externen 525" Lautwerk um e
40 Track Lautwerk, 50 muB dies auch hier eingestelt werden, da das Emulator-BIOS
ansonsten davon ausgeht, daB ain 80 Track Lautwerk angeschiossen ist und daher bai
360kB Diskaten Double-Steps erzeugt.

Wird in das Feld "HD" geklickt, snlcamﬂmms.s‘HDanpyuMMgh
Density) mit 1.44MB verwalten. Voraussetzung dafirr ist, daB der ST Computer mit
@inem entsprechenden Aulristiit (bestehend aus HD-Laufwerk und entsprachendsr
Hardware) aufgaristet wurde,

Option - Hardalsk

freie Zuordnung von bis zu 24 TOS Pantitionen auf bis zu 24 DOS-Laufwerke (C, D, E,
X, Y, Z) . Es Ist dabei folgendes zu beachien;

a)) DOS kann immer nur vom DOS-Lautwerk A oder C geladen werden.

b.) Es werden nur TOS Partiionen mit 512 Bytes/Sektor akzeptiert .
c.) Der Anwender st selbst dafir verantwortiich, dall jede TOS Partition nur einam ein-
Zigen (1) DOS-Lautwerk zugeordnet wird. _
d.) Sol von DOS-Laufwerk C gebootet werden, so mu dieses Laufwerk unter DOS mit

FORMATC: /5

formatiert werden. Es gehen hierbel alle Daten auf der entsprechenden TOS
Partition verioren.

o) Niemals FDISK oder ahniiche Programme verwenden. _
1) De DOS-Lautwerke E, F, usw. siehen nur zur Verfigung, wenn zuvor der Device-
Treiber HOT.SYS in der MSDOS Konfigurations-Datei CONFIG.SYS dekiaried wurds.
Dazu eintach diese Datei um die folgende Zeile erganzen:

DEVICE = HDT SY5
‘ HOT.SYS mu8 selbstverstinclich zuvor auf das DOS Bootiaufwerk koplert worden sein.

(Soitten ;?13 vor dieser Anweisung noch andere Mu—rrdbu-mml; 'B“
CONFIG befinden, die ebentalls Lautwarks-Bezaichnungen beiegen (2.B.
RAMDRIVE.SYS), 30 erscheinen dm DOS-Lautwerke erst ab einer

N ]

-

—_—

Safe 36

genutzar-Handbuch vortex ATonce®=
=

3. Der Betrie des ATonce-Emulators

Es kdnnen drei verschiedene Boot-Einstelungen ausgewdht werden:

) Floppy-Boot: Das Betriebssystem wird hierbe immer von Floppy Disk geladen, Es
m{dmmmmMrmmmmmmm

zuvor versucht wird von Floppy zu booten. ACHTUNG: Diese Boot-Einstellung solte
nur ausgewahit werden, wenn Laufwerk C auch wirklich bootfihig ist.

c.) Floppy/Harcdisk-Boot: Es wird 2uerst versucht von Laudwerk A 2y booten, Solle
dies nicht maglich sein, 5o wird dasselbe mit Lautwerk C versucht.

Einstelung "0.)" hat den Vu'tdl.da‘!darﬁmwummmmu
Floppy Disklaufwerk erst gar nicht angesprochen wird.
Einstelung “c.)"” entspricht dem Bootverhahen eings PC/AT kompatiblen Computers.

Sallen ausschiedich TOS Partitonen vom Typ GEM benutzt werden, 50 kann auch dies
engestelt warden.

Weitere Informationen 2ur Zuordnung von TOS Partitonen auf DOS-Laufwerks: '

Um immer dieselben TOS Partitionen aul entsprachends DOS-Ladwerks sbbilden 2u
u&mm.m&ﬁs%duﬂhﬂq%huuuvwﬂtihl [
werden nicht logische sondem physikalische TOS Partitionen smtsprachenden DOS-
Lautwerken zugeordnet. Ein Beispiel 50l dies verdeutiichen:

1/0 2. Partition auf Harddisk 1
2/1 3.Puﬂm-.l|-rddlk:1!
0/0 1.mumdw?
11 2 WHW2
o/t 1. Partition auf Harddisk

oOmmoo

i N da
(Dl Partiionen auf jeder Harcdisk werden von 0 i N-1 dmmy;tmm.wmﬂl
Gesamtanzahl der auf dieser Harddisk vorhandenen Partlionep it)

—
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3. Der Beirieb des ATonce-Emulators Benutzer-Handbuch vortex ATonce ™

i

hat den enormen Vortel, daB die DOS-Lautwerke immer Optlon - Grafikemulation

Dieses Zuordnungsverfahren
nchtigen Partitionen zugeordnet werden und zwar auch noch dann, wenn z.B.
ﬁ ngzmu angeschiossen wird (vorausgesetzt die Adaptemummern _ Es muB grundsétzlich zwischen Atari Monochrom (SM124) und Atari Color (SC1224)
werden nicht verandert!) — Monitor unterschieden werden.
Wird in der Spalte MD "C’ angekiickt (es erscheint dann schwach), dann ist die ent- . aul dem Colormonitor steht ausschieBlich eine CGA Emulation zur Veriigung

Partition nicht mehr TOS-kompatibel. Dies macht dann Sinn, wenn z.B.
*‘DR DOS" instaliert werden soll, oder unter MSDOS Partitionen groBer als 32MB
mwmsﬂm.WmMPuﬁmanmrTﬂs-kmnﬁbﬂu}muﬂmm
FDISK und FORMAT singenchist werden.

Option - Memory/Mouse

- Solite der Atari ST mehr als nur 1TMB Speicher besitzen, so kann der zusétziche
Speicher (oberhalb 1MB) als Extended Memory benutzt werden. Von diesem Extended

" Memory wiederum kann ein Tei Kir den Expanded Memory Emulator EMM.SYS reser-

viert werden.
Beispiel: Mega ST4: 3072 kB zusétzlicher Speicher
davon 2000 kB Extended Memory

und 1072 kB Expanded Memory

Zur Nutzung von Expanded Memory muB der Expandend Memory Emulator EMM.SYS
geladen werden, Dies erfolgt durch Einfigen der Zaile

DEVICE =EMM.SYS

in dia MSDOS Konfigurations-Datei CONFIG.SYS. EMM.SYS muB dazu selbstverstand-
lich zuvor auf das DOS Bootiautwerk kopiert worden sein,

Soll mit EGA- oder VGA-Monochrom-Graphik Emulation gearbeitet werden, muB das
DOS-Base-Memory auf 640KB eingesteltt werden. Bei allen anderen Emulationen, kann
mmmm.mhmmw-mwwvm
ausgewahit, wird hier automatisch der Wert 640KB selektiert.

- Die Atari Mouse kann unter DOS als Microsoh Mouse genutzt werden. Es kann ausge-
wéhit werden, ob die Emulation auf COM1 oder COM2 (oder gar nicht) erfolgen sall.
Die serielle Schnittsielle liegt dann immer auf dem entsprechend anderen COM Port.

mummmﬁummwmmmmmww@m
m& ist grundsétziich jeder Micrasoft kompatible Treiber geeignet. z.B. EinfGgen

DEVICE=MOUSE.SYS
in die MSDOS CONFIG.SYS. MOUSE.SYS muB dazu selbstver-

Konfigurationsdatsi
sténdiich zuvor auf das DOS
N T “Bmdnﬂmmph-twurdmm. (Der Maustredber ge-
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auf dem Monochrommonitor kann zwischen mehreren Emulationen gewahit werden.
AuBerdem kann hierbei auch noch zwischen inverser und normaler Darstellung gewahit
werden.

Die Low- und High Inensity Texddarstellungen des ATs werden durch zwei ver-
schiedene Fonts emuliert - der Low- und der High Fonl. Es bestent die Moglichkeit die
Emulation in dieser Weise durchzufiihren (L'& H), oder aber auch nur einen der beiden
Fonts f0r die Low - und High Intensity Textdarstellung zu verwenden.

Es besteht sowohl aul dem Monochrom- als auch auf dem Colormonitor die MOglich-
keit, die Darsteliung des Attributs <BLINKING> aus- oder einzuschalten. Da die
videoemulation voll softwaregesteuert durchgetiihrt wird, ist es sinnvoll bei Program-
men, die den gesamten Bildschirminhalt biinkend darstellen, dieses Attribut “abzu-
schalten®.

ATonce verwendet - falls vorhanden und aktiviert - den Blitter-Chip zur Baschieunigung
der Graphik-Bilschirmausgabe. Durch Anklicken des Feides “Aktiv" wird der Blitter-Chip
for die Video-Emulation verwendet.

- Durch seleklieren des Feides “Scroll Mouse/Kayb." kann in der VGA baw. Hercules

Emulation durch gleichzeiliges Dricken der linken und rechien Maustaste der
Bildschirm gescrolit werden.

Option - Color 40*25./ Color 8025 / Color Graflk

294 zur Verfigung. Hierbel kann

Diese Option stehf - onitor SC1
iese Option :;zm our aul dem Atari Colorm Textdarstaliung, oder éin Color-

ausgewahit wepden ob eine 40-Zeichen bzw. B0-Zeichen
Grafik-Darsteliung verwendet warden soll.

Mode

m.muﬂmmmm

G _
ber das Untermend Mode kann eingesteilt -ATonce-Plus’ (16MHz) handedt

Emulator um einen “ATonce® (BMHz2), oder einén

Country

Uber das Untermeni Country kann ATonce und alié ATonce Utity- und Zusatz-Pro-

gramme auf die richtige Sprache eingestellt wercen.
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3.4 Benutzung der Harddisk unter DOS

Der ATonce-Emulator kann gangige Harddisk Subsysteme (2.B. von Atari und vortex) und
daren Partitionen unter DOS unterstitzen. Fir einen sicheren Betrieb eines bestimmien
Harddisk Subsystems, mu8 die Treiber-Software und das Aufzeichnungstormat Atari AHDI
3.0 kompatibel sain.
Es kbnnen bis zu 24 GEM-DOS kompatible Partitionen unter DOS als logische DOS-Lauf-
werke (C, D, E, F ...) verwaltet werden. Dazu muB das entsprechende Partitionisrungs-
wvmm_mdﬂWWMmﬂmﬁnmwm-hw
Lage sein 24 Parmtionen einrichten 2u kbnnen AuBerdem wird ein spezielies Treibar.
programm bendtigt, das die logischen Lautwerke E, F, .., ¥, Z zur Verfiigung stell. Digses
Pmpm\mmhl HDT.SYS und befindet sich auf der ATonce Systemdiskette. Zur Einbin-
MMTWMMm@DO&WmuODNHG.SYSWM
DEVBE-WT.S?S*WW.MM&DGSEWEDUNW
MMMMWHMPM[Q,LQ.&_"}M‘“M”&
Nummem (0 bis 7) zu den logischen , 5owe die Festlegung der Boo:-
ﬁh@mmmrmlhﬁTﬂLPﬁGmW.
Dabei ist zu beachten, daB DOS mmer nur vom logischen Lautwerk C booten
Ww&mmqu, - bos- ¢ e
mmwdeMduwumsmwdmktmmm
mm_mmmmm”wm.mmum
mmmmmﬁmﬁmmmcwm.m
mwmmmwlmmmmmwm
BWMFUMMMWWEMNSMMHH
aus aber kenerlel Enschrinkungen,

ATonca umerstiitzt alle Panitionen, dis en DOS-kompatibles Format mit 512Byte Sektor-
préBe und maximal 32MB PartitionsgriBe haben.

WICHTIGE HINWEISE: - |

Das Formatieren eines logischen DOS-Laufwerks, ldscht
unwiederbringlich alle Daten, die sich auf der zugehbrigen physikalischen
Partition befinden. Wichtige Daten vorher unbedingt sichern |

Niemais das DOS-Programm FDISK benutzen. Wird es trotzdem benutzt,
wgdm alle Daten, die sich auf der Harddisk befinden unwiederbringlich
on.

Da TOS in verschiedenen Versionen nur Partitionen von maximal 16MB

verwalten kann, wird dringend empfohien, da8 unter DOS ebentalls nur
mit ll_ni PartitionsgréBe von maximal 16MB gearbeltet wird.

Sehe 40
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e

Die Vorgehenswelsa zur Installation der Harddisk ist wie folgt:

1. mit INSTALLPRG unter GEM-Deskiop die Zuordnung zwischen den physikalisch vor-
hancanen Partitanen/Adapter-Nummem und den logischen DOS-Lautwerken, sowie
den Boot-Modus "FLOPPY" einstedien,

»  Programm ATONCE PRG starten und DOS iber Disketts iaden.

3. loglsches DOS-Laufwerk C mit foigender Eingabe formatieren und das Betriebs-
system Gbertragen:

A>FORMAT C:/S<ENTER>

Alle anderen weiteren loglschen DOS-Lautwerke (D, E, -.) dirfen nicht (1)
formatiert werden,

Das Formatieren des k?ld'-n DOS-Laufwerks C, lscht
unwiederbringlich alle Daten, die sich auf der zugehdrigen
physikalischen Partition befinden. Wichtige Daten vorher unbedingt
si |

4. Solten mit INSTALLPRG mehr als zwei logische DOS-Lautwerka (C und D) einge-
richtet worden sein, dann muB in die b i CONFIG.SYS fol-
gende Zeile engefiigt werden (2.8. mit dem DOS-Editor EDLIN).

DEVICE=HDT.SYS

Zudem muB die Datei HOT.SYS aul das DOS-Lautwerk C koperl werden. HDT.SYS ist
der vortex Harddisk Treiber und befindet sich auf der ATonce-Systemdiskette.

Belm Boaten von DOS wird dieser Treiber eutomatisch geladan. AnschiisBend stehen
dann die DOS-Lautwerke E, F, ... (sowek mit INSTALL PAG festgelegt) zur Verfgung.

5. mit dem Programm INSTALL.PRG (unter GEM-Deskiop) kann abschieBend noch der
Boot-Modus "HARDDISK" singesteit werden. Damit bootst AToncs automatisch das
Betriebssystem von DOS-Laufwerk C.
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3.5 Unterstitzte Floppy-Laufwerke und deren Formate
Ab DOS 3.2 emuliert ATonce foigende Disketien-Formats:

KlPl-ﬂ_ = m_ A h‘tl‘iﬂﬁﬂ.‘l Anzahl Spuren/Selte Format
1.44MBM ) 80 a5 A
oo N S N | 35 /5.25°
200G ¢ 40 3.5'/5.25'
b L 80 3.5'/5.25°

™ Nur mit umgebautem Fioppy-Controlier und HD-Floppy-Lautwerk

mmwtm&mmmmmmm-mawa
:ydmmﬂmw.mmmam B tesigelegt werden (damit kann also z.B. auch von
einem extermen 5.25" Floppy-Lautwerk DOS gebootet werden).

P
"

3.6 Der DOS Arbeitsspeicher des ATonce-Emulators.
Die Nutzung des Mehrspeichers als Expanded
und/oder Extended Memory.

Bei einem ST/Mega ST Computer mit 1MB RAM stehen urtter DOS 704KB Arbeitsspeicher
zur Verfbgung. Bei ST Computern mit 512KB RAM reduziert sich der Arbeitsspeicher auf

Bei Mega ST Computem mit mehr ais 1MB RAM (Mega ST2 oder ST4) kann der restiiche
RAM (1MB oder 3MB) als sogenannter "Extended” und/oder “Expanded” Speicher genutzt
werden. Die Einsteliung, wieviel RAM als Extended und wieviel RAM als Expanded Speicher
verwendet werden sol, wird im INSTALL PAG festgelegt (bel der Lademeidung
des ATonce-Emulators wird die Auftellung des RAMs ausgegeben).

Auf den Extended Speicher kann der 80286 Prozessor nur sogenannten “Protectsd Mode”
zugreifen. Bestimmie Programme, wie z.8. RAMDRIVE.SYS oder Microsoft Windows 3.0
(Gber HIMEM.SYS) k&nnen hiervon Gebrauch machen,

Mt dem Installations-Programm INSTALLPRG kdnnen unter dem MenOpunit
“Memory/Mouse® die GrdBe des Extended und des Expanded Speichers eingestelf
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3.6.1 Der Betrieb von Microsoft WINDOWS 3.0

mma.ﬂu&umwﬂmmmﬁmﬂwz
Wmmmmmmum.mmanwww
Wammmmummnuwmwmmﬂ";:
O taciod- odar Standard-Mode betrieben. Mit einem Mega ST4 2B, stshen jo nach
steilung der Extended Speichergroe {mit |m1mm;mmmwnﬂi;
mwwvwm.mwmmnmawwlﬁ
mrm.m“},wmmﬁwwmmmmw
Kkannen aisa effektiv Programme lauten.

Um Windaws 3.0 in Verbindung mit dem ATonce im Standard-Mode betreiben 2 hﬂﬂ'“-
miassen folgende Voraussetzungen erfullt sen bzw. Vorkehrungen getroffen werden-

1. Es wird ein ST, STE oder Mega ST mit mehr als 1MB Hauptspeicher; z.B. Mega ST2,
Mega ST4. Windows 3.0 bendtigt ca. 10MB freien Platten-Speicher.

2. Mit dem ATonce Installations-Programm INSTALL PRG muB je nach Wunsch eine ent-
sprechende GraBe des Extended Memary emngestell werden.

2.B. 3072KB bei einem Mega S5T4.

3. Das Windows Setup Programm figt automatisch den HIMEM.SYS Treder in die DOS-
Konfigurations-Datei CONFIG.SYS ein.

Hinweis: Will man selbst die CONFIG.SYS Datei andem, dann ist darauf zu achten, dal
man nur den HIMEM.SYS Treiber verwendst, der bei WINDOWS 3.0 mitgeliefert wird
(Stand Septemnber 1990 tragt er die Versions-Nummer 2.60).

4. Die beste und schneliste Bildschirmdarstaliung erhalt man, indem bei der Installation von
Windows 3.0 (mit SETUP) ais Video-Adapter "EGA-Monochrom® oder "VGA-Monochrom
ausgewdhit wird, (Baim SC1224 kann nur CGA gewihit werden.)

5. Vor jedem Start von Windows 3.0 muB sichergesteill werden, daB EGA bzw. VGA (diess
Kieinen Programma sd’mhmlddnmprmmm:mmuﬂm”':h
auf der ATonce Systemdiskette) gestartet wurde, oder die EGA bzw. VGA Video-Emulation
gls Defaul-Start Video-Emulation singestellt wurde.

6. WIN<ENTER> startet Windows 3.0 im Standard-Mode. Durch Anklicken des Hilfe-
mends im Programm-Manager und weiteres Ankiicken des Menlpunkies ‘Info Uber
Programm-Manager" kann festgestelit werden, daB Windows 3.0 im Standard-Mode lauft
und wieviel Speicher fir Programme zur Verligung steht.

7. WIN /R<ENTER> startel Windows 3.0 im Real-Mode. Hierbei konnen aber nicht die
erweilerten Moglichkelten des ATs (Extended Speicher elc.) genutzt werden.




Sﬂﬂ'mmuﬁrm-fmm
T —
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Hirweese:

Ewmmw.mmmhwmlaman Windows
3.0, nicht lauffahig sind. 2B, EXCEL 2.01, WORDS.0. Um bei diesen Programman auch in
GanuB des Mehrspeichers zu kommen, werden entsprechende Updates von Microsoft
mﬁmwhwmm:mmmwoﬁgm.mﬂl
Will man auf die Updates verzichten, so muB Windows mit WIN /R - also im Real-Mods -
Mwﬂm.mmﬁwmﬁhﬂm.

Dies hat aut dia einwandireie Funktion von Windows/ATonce keinen Einflug,

WICHTIG: WENN WINDOWS IM EGA-MONOCHROM-GRAFIK MODE BETRIEBEN WIRD
ERSCHEINEN AM UNTEREN BILDSCHIRMRAND MEHRERE PUNKTZEILEN, DIE SICH
ZB. BEI EINER MAUS-BEWEGUNG ANDERN. Die Ursache hierfir liegt darin, daB sine
"schts” EGA-Karte nur 350 Zeilen darstelt, wohingegen der ST Video-Controller immer 400
Zgilen darstellt und Windows im Speicherbereich jenseits von Zeile 348 Code bzw. Daten
ablegt. Die Darstellung dieser Punkte hat also auf die Funktionstichtigkeit keinen Einflu.
NIEMALS DEN BILDSCHIRM MIT SHIFT+UNDO IM EGA-MODE UNTER WINDOWS
INVERS BZW. REVERS SCHALTEN, DA ANSONSTEN DER CODE B2W. DATEN
JENSEITS VON ZEILE 348 ZERSTORT WERDEN,

3.6.2 Dle Einrichtung einer RAM-Disk mit RAMDRIVE.SYS

i

Um mit RAMDRIVE.SYS eine RAM-Disk ainzurichten, mus In die DOS-Konfigurations-Datei
CONFIG.SYS folgende Zeile eingetigt werden (z.B. mit dem DOS-Editor EDLIN):

DEVICE=RAMDRIVE.SYS xox fe

Zushtzich muB der Microsoft RAM-Disk Trelber RAMDRIVE.SY '
disketts in das DOS-Lautwerk C kopiert werden, SR
FL_rmu muB die GriBe der RAM-Disk

Die RAM- . ‘
m“ﬁ':: m : r':ﬂdumm fest’. Durch einen Reset (z.B, CTAL/ALT/DEL Tasten) und
len des Computers geht der Inhalt der RAM-Disk un-
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363 Die Nutzung des Mehrspeichers als Expanded Spelicher

Fir die Installation des Expanded Speicher befinet sich auf der AT
gie Datel EMM.SYS, die in die DOS-Konfigurations-Datei CONFIG.SYS .
muB. Dazu foigende Zeile in CONFIG.SYS einfugen (2.B. mit dem DOS-Editor EDLIN):

DEVICE =EMM.SYS

Zuséitziich muB die Datei EM M.SYS von der ATonce-Systemdiskette in das DOS-Laufwerk
C kopiert werden. Nach dem Bocten von DOS wird dann ein Expanded Speicher mit der
durch INSTALL.PRG festgelegten GroBe installiert. _

(EMM.SYS unterstitzt nicht den LIM 4.0 Standard. Es sei hier auf entsprechende LIM 4.0
Ernulatoren verwiesen, die das Extended Memory nutzen; 2 B. Turba-EMS, der Firma Tridis

GmbH, Manchen).

3.7 _Die Atari-Maus wird zur Seriellen Microsoft-Maus

For die Installation der Atan-Maus gls Microsoft-kompatible Maus umter DOS wird der
Microsoft Maus-Treiber MOUSE.SYS oder ein dazu kompatibler Maus-Treiber bandtigt.

in die DOS-Konfigurations-Datei CONFIG.SYS muB dazu folgende Zeie eingefligt werdan
(2.B. mit dem DOS-Editor EDLIN):

DEVICE =MOUSE.SYS

Zusétzich mul die Datei MOUSE . SYS von der DOS-Systemdiskatte in das DOS-Lautwerk
C kopiert werden. Nach dem Booten von DOS stshi dann die Atari-Maus als Micrasaft-

kompatibla Maus zur Verfigung.

Die Frage, warum mit ATonce kein Maustreiber mitgeliefert wird, 18t sich mit Hille der
folgenden Uberlegungen einfach beantworten: .

Viele Anwendungsprogramme (z.B. WORD 5.0) bendtigen einen eigenan Maustraber.
Dieser Trelber wird mit dem entsprechenden Anwendungsprogramm milgeliefert. Bai
:'“'fmﬂﬂ enderen Programmen ist der Maustreiber berets in das Hauptprogramm
ntegriert.

ATonce emuliert die original Atari-Maus als seriells Microsoft Maus entweder an COM1
oder an COM2, Alle Mlinwuibcr. die eine serisle Microsolt Maus bendtigen, sind darnit
sofort 'Damit Ist ein absolutes HAchstmad an Kompatbiltat und Flexibitat

Bewahrisistet,
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1.8 Besonderheiten bei der Tastaturbelegung

Tonce emuliert eine B4-Tasten IBM-AT Tastatur. .
gem Bid 30.a ist die Umbelegung des numenschen Tastaturblocks der ST/Mega ST
Tastatur zu entnehmen.

— o

Num(eric) Lock
switched off / ausgeschaltet

ol d

Num(eric) Lock
switched on / eingeschaltet
g = - =

{Num IScrtF
|Lock | Lock

ganutzer-HAnNdbUCh VorTex ATonce™*
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3&3&;.@&*7[” E Uﬁﬂm

3.9 Sondertasten und deren Bedeutung

nde Sondertasten und Sondertasten-Kombinationen stehen wat _
;:?:Tnnoe-Emuimors zur Verfiigung: dem Betrieb

B
sondertasten - Funidion
Help-Taste(") i‘ﬂbﬂ Herkules Graphic Screen nach links
Schiebe VGA Graphic Screen nach unten
| Undo-Taste") osg:bﬂ Herkules Graphic Screen nach rechts
Schiebe VGA Graphic Screen nach oben
Linke Shift-Taste und Tastatur Ciick an- bzw, ausschalten
Heip-Taste
Linke Shift-Taste und Bildschirm invers bzw. revers schalten
Undo-Tasta (emtspricht dem Programm INVERS.EXE)
Linke Shift-Taste und ATonce-Emulator veriassen und ins GEM-DOS
Alternate-Taste und zuriickkehren (entspricht dem Programm
Undo-Taste GEMDOS EXE) _
Shift-Taste und * (im Bildschirm-Hardcopy auf SLMB04 (muB natirfich
Zehner-Block) dazu vorhanden sein; siehe weiter hinten) )
Altemnate-Taste und Umschalten aut den vorhergehenden logischen
| Help-Taste Atar| (siehe vortex HyperSwitch, weiter hinten) |

) Wurde mit INSTALL im Meng-Punkt Graphik-Emulation das Feld "Scrol Mouse/Keyb.”
Selektiert, kann das Verschieben des Graphic Screens auch durch gleichzeiges Dricken

der beiden Maus-Tasten und entsprechendes Verschieben der Maus bewerk
werdan,
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3.10 Die Hilfs
und | S

ramme CGA, MDA, V400, EGA, VGA

Dex ATonce stellt foigende Video-Emulationen zur Verfligung:

Emulation Monitor SM124 Monitor 5_6-12_2;
CGA (640200 Double Scan) ja ja

Herkules (720+348)(" ja nein

Toshiba T3100 (640*400) ja nein F
Olvetti (540°400) la nein
EGA-Monochrom-Graphik

(640°350) ia B pe; W)
VGA-Monochrom-Graphik

(B40*480)" o nein

(1) Baim Herkules-Mode kann mit den Tasten *Help® und "Unda" der Badschim (840 Bid-
punide bred) (ber den 720 Bidpunkten der Herkules-Bikdschirm nach links bzw, nach
rechts verschoben werdan.

Bam -Mode kann mit den Tasten *Help' und ‘Undo’ der
Bidschirm (400 Bildpunkts hoch) Gber den 480 Bildpunkden der VGA-Monochrom-Graphlk-
Bigschirm nach urten bzw. nach oben verschoben werden.

Wurde mit INSTALL im Men(-Punit Graphik-Emulation das Feid "Scroll Mouse/Keyb."
seleitient, kann diases Verschisban auch durch gleichzeitiges Driicken der beiden Maus-
Tasten und entsprechendes Verschisben der Maus bewerksteligt werden.

Hinwelse
(1) ATonce und AutoSwitch-Overscan

ATonce umerstitzt aul dem SM124 Monochrom-Monitor bel der Herkules-Graphikemula-
tion auch die *AutoSwitch-OverScan” Graphikerweltarung der Firma OverScan GbR. Diese
mud allerdings vor dem Stan des ATonce-Emulators bereits aktiv sein. ATonce schaltel
QverScan unter DOS nach Bedarf automatisch ein und 8us.

WICHTIG: Falls mit dem Atari Laserdrucker SLMB04 unter DOS gearbeitet wird, ist zu
beachten. daf die Hardcopy-Funktion im He nicht menr richtg arbel-
tet, da der Laserdrucker-Treiber (SOUMP.PRG oder SLMB04.ACC) den OverScan-Modus
nicht unterstinz,
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(H] Umschalten der Video-Emulation unter MSDOS

Mt Hife ces Programms INSTALLPRG kénnen die gewlnschte Video-Emulation, sowie
gie pinzelngn Farben (bel SC1224) singestelit weroen.

Unabhiingig von diesen Einstellungen kann unter DOS mit den vorex Programmen
CGAEXE (f0r COA-Emuiation), MDA.EXE (flr Herkules-Emuiation), V400.EXE (Hr
73100/ Olvetti-Emulation), EGA.EXE [ffl' EGA-M Emulation) und
VGA.EXE (fr VGA-Monochrom-Graphik Emulation) zwischen den einzeinen Video-
Emulation umgeschaltet werden. _

Mit dem Programm INVERS.EXE kann der Bidschirm von Normal-Darstelung aul Invers-
Darstellung und umgekehrt umgeschaliet werden.

Diese Programme befincen sich auf der ATonce-Systemdiskette,

Auch nach dem Drilcken der Reset-Taste oder nach dem Ausidsen des Resets durch
glechzeitiges Oriicken der Tasten “Control’, *Altemate’ und *Delets’, bleibt die, mit diesen
Programmen getrafiena Einstellung erhaten.

(3) EGA- und VGA-Monochrom-Graphik Emulation

BEIDE VIDEQ-EMULATIONEN STEHEN AUF DEM SC1224 MONITOR NICHT ZUR VER-
FUGUNG,

D¢ Hardware-Voraussezungen der ST Computer lassen eine volstindige EGA- bzw.
VGA-Emulation nicht 2u, Daher kann es mit Programmen die spezeila Hardware-Eigen-
schaften (direxte Registerprogrammierung elc.) bzw. spazilie BIOS-Funktionen einer VGA-
bzw. EGA- Grafik-Karte nutzen, zu Problemen kommen. Bede Emulabonan sind rechi
schnell, da sle direkt den ST Bildspeicher ansprechen.

Zur Nutzung dieser beiden Emulationen, muB der DOS-Bass-Speicher von 704KB aul
B40KB reduziert werden, Zur Aktivierung dieser Video-Emuiationen stehen zwei Moglich-
keften zur Vertlgung:

8. “esle’ Einstellung im INSTALL-Programm
b.  Aufruf unter DOS durch EGA<ENTER> oder VGA<ENTER>,

Wurde bel der Nutzung von Moglichkeit b. der DOS-Basis-Speicher nicht aut 640KB redu-
ziert (siehe Start-Meldung des ATonce), dann bieiben die Eingaben EGA<ENTER> brw.
VGA <ENTER> unbaricksichtigt.

Wurde die EGA-Monochrom-Grafik Emulation gewdhit, kann es bei Programmen wie 28,
EXCEL oder WINDOWS 3.0 zu der Darstelungen einiger Punkireihen am untersn Ende des
rmmuumuimmwm , hat aber keineriei Einflul auf

komeide Arbeiten des sntsprechenden Programms.
WICHTIG: BEI ALLEN MICROSOFT-PRODUKTEN (2.B. WINDOWS 3.0 oder EXCEL) DARF

L:E:GA-MDOE AUF KEINEN FALL DER BILDSCHIRM MIT SHIFT + UNDO INVERTIERT
DEN |
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3.11 Die Hilfsprogramme SSCR und HSCR

Dse Emutation der PC Tmamodi ist eino rechl zeitraubande Angeleganhail. Um auch hier
das "Letzte’ aus dem Atan "heraus zu quetschen”, kann zwischen zwel Scroll-Modh gewany
Wergan:

o dam SoftScroll, der einen homooenen, Kontinuierichen Scroll durchihrt, dadurch sbar
atwas mohr Rechanzed beansproch!

und

o Oen HardScroll. der eher “ruppiger” scrolit, datir aber snen ordentichen “Zahn zulegt’,

MMHMMMATMHMLDEW”E
pewihite Einstellung 51 Reset-fest. Auch nach dem Dricken der Reset-Taste oder nach
dem Ausidsen des Resets gurch glaichzetiges Driscken der Tasten "Control, *Alermaty’
und "Delets’, bledbt die, mit diesen Programmen getroffene Einsteliung erhalten.

3.12 Die Hilfsprogramme VHIGH und VLOW

Manche Programme synchronisiersn, um en flackerreles Bild zu gewdhrieisten, o
Videospaicharzugrite aud dan vertkalen StrahirGckiaul des Video-controlers (VBL). Se
srwanen hierbel eventuedl aing bestmmte Linge des VBL Impulses. Da der Videotall vom
ATonce soffwaremlifig emuber! wird, ist es micht mbgilich gin “naturgoetroues Abbild des
VBL Puises ru erzeugen. Die Standardeinsteliung ist VLOW d.h. ein kurzer VBL Puls, Solite
ein Programm nach dam Start einfach hangen, so kénnte dies daran lisgen, dal os in einer
Endiosachisife auf esnen langen VBL Puls wartet. In diesomn Falle ATonce rosotiersn und
nun, bevor deses spezalle Programm emeut gestanst wird, VHIGH staren. (Ein Pro-
gramm, bei gem ches der Fal ist, =t z B. der Edtor aus den Norlon Ubities NE.COM).
VLOW und VHIGH sind nicht Reset-fest. Nach einem Resel befindet sich der Videoto
immer in einem Zistand, der VLOW antspricht.
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343 ATonce und Atarl Laserdruckers SLM804

wmmwdmﬂka:mthmwsnmmw
petrieben werden, dia iber mehr als 1MB Hauptspeicher verfigen (8. Mega ST2/4)-

mmﬁWumrmmmmMAT-MATmmﬂm

Atari Diabio-Treiber DIAB630.PRG und dem Hardcopyprogramm SDUMP_PRG, oder dem
Epson FXB0 kompatiblen Laserdrucker Treiber SLMBO4.ACC genutzt werden.

Higrzu ist wic foigt vorzugehen:

(1) ATONCE PRG mit dem Einrichtungsprogramm INSTALL PRG nach Wunsch konfigu-
noren

WICHTIG- In der Option MEMORY/MOUSE mu8 dafir gesorgt werden, daB die
Summa von EXTENDED und EXPANDED Memory nur 5o grod ist, daB fir die Laser-
Programmé noch genigend Speicher Gbrigbleibt. Je nachdem wisvisls Fonts gelacen
werden salign, sind hiertr ca. 300KB bis S00KB zu resarvieren.

(&) Dablo-Treiber:

Nun DIABE30PRG mit dem daru vorgesehenen Programm SETUPGI0.PRG -
nichten, WICHTIG; Im OPTION-Menl auf INTERNAL anstellsn.

Ecson-Treber.

Wis In der Anteitung zum Druckertralber wu—mmmT or-
zougen. WICHTIG: Daraut achten, daf ein ausreichender Buffer resenviert wird.

Je nachdem, ob der AT-Emulstor ATonce Uber den M.I'I’(’J_I-Drﬁmr oder direkl durch
Ankiicken des ATONCE PRG lcons gestartet werden 500, ist einer der beiden nachioigen-
dan Sechritta (3) oder (1a) z2u bafolgen:

{3 AUTO-Bool des AT-Emulators ATonce (ber Floppy oder Harddisk:

ATONCE.PRG in den AUTO-Ordner kopleren.
Alls foigenden Programme werden in das Root-Verzeichnis kopsort.

Rabio-Treiber;
PORY _DB.OVR, DIABE30.PRG, SDUMP,PAG und alle notwendigen Fondatesn.
Epson Treber;

PDRY FRA.OVA, SLMBO4 ACC, SLMBO4 BAT und mile notwendigen Fomtdateion, » B
ELITE.DRF
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(3a) Starten des AT-Emuiators AToncs durch drekies Anklicken des ATONCE PRG Icong:
In diesem Falle m{ssen sich
beim Diablo-Treiber

ATONCE PRG, PDRV_DB.OVR, DIABE30.PRG, SDUMP.PRG und alle natwendigen
Fontdatesen

baw. bem Epson-Treiber

ATONCEPRG, PDRV_FX.OVR, SLMB4ACC, SLMB04,BAT und alle notwendigen
Fontdatesen

im salben Varzeichnis bafinden.

Wird der Emuiator nun gestartet, so erscheinen - wenn alies richtig installiert wurde und der
Laserdrucker angeschiossen Ist - zunéchst die gewohnten Startmeldungen der
DIABG30.PAG und SDUMP.PRG bzw. von SLMBO4.ACC. Unter DOS steht dann der Laser-
drucker aul der paralislen Schnittstelle LPT1 zur Verfigung (die eingebaute Centronics-
Schnifttstelie erscheint nun als LPT2).

wurde SOUMP.PRG bzw. SLMB04 ACC richtig installiert, so steht nunmehr unter DOS
unter der Tastenkombination <PriScr> (Shift-Taste und * im Numerikblock gleichzedg
driicken) sine grafikfihige Hardcopyfunktion zur Verfigung.

3.14 Das Hilfsprogramm CLICK

Mt Hitfe des Programms CLICK (auf der ATonce Systemdiskette) kann auch unter DOS ein
Tastatur-Click erzeug! werden, Vor allem bei 260/520/1040 Atan Computen kann des
eina Hilfe sein

Hinwels: durch gled Driicken der finken Shit-Taste und der Help-Tasta kann der
Tastatur-Click ebentalls an- bzw, ausgeschahet werden.

3.15 Die Echtzeituhr

Sofem 'der §T/Mega ST Gber eine Atari-kompatible Echtzedtuhr verfilgt, wird diese durch
gen ATonce-Emulator unter DOS als AT-Echtzeituhr zur Verfligung gestell.

Dw Einstellung der aktuelen Uhrzet und des aktuelien Datums, wird mit Hie des Controk
Accessory durchgefih. (sishe ST Benutzarhandbuch).
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316 ,I?Dar vortex Multi-Atari-Manager "HyperSwitch"

menmnmwmmummmmmm
I Btrisbssysamen aufovom ST-Compute. Mt i von HyparSwich kinnen aul
e "physikaisch’ vorhandenen Atarl ST bis zu 8 “logische’ ST Computer gestaret
B Uber ein Accessory unter GEMDOS und eine spezielle Tastenkombination nter
Lgig von

S0 e A, dem ot leuforden Botiebssystom und der auf Gesom
gatrabssystem laufenden Anwendung

guf &nen anderen logischen Atari, dem dort laufenden Batriebssystem ynd der auf diesem
petnebssystem laufenden Anwendung umgeschaltet werden,

pis mnimale Voraussetzung for den Einsatz von HyperSwilch ist ein Atari ST Computer
[namchwﬁaingabamﬂm}rﬁtmswmnm {in diesam Falle wird Zu-
mmmmmummﬁmﬂmmw
pendtgl). Wurde die verfigbare RAM-GrdBe der einzeinen logischen STs so gewdit, daB
< in der Summe QroBer ist, als der tatsichiich vorhandene RAM des physikalischen ST
Computers, dann werden die Status-Daten beim Umschaken der logischen Atari STs auf
Piate susgelagent (zu englisch: geswapped). Die Umschaltzeiten sind sowohl von der
RAM-GréBe und der Platten-Kapazitit des physikalischen ST Computers, als auch von der
Anzzhl bzw. RAM-GrBa der instalierten logischen STs abhangig und liagen in der Regel
bei wanigen Sekunden.

Ein Bessplal sofl die Funidiongweise von HyperSwilch verdeytlichen:

Der Benutzer hat sich lir die Instaliation von drei logischen STs auf dem ST4 Computer
entschisden. Auf dem 1. logischen ST &t unter MSDOS 4.01 das Textprogramm WORD
50 mit dem en Text bearbeitat wird. Auf dem 2. logischan ST iBuft unter GEMDOS der
schnelle Textedtor TEMPUS und auf dem 3. logischen ST wurde unter MSDOS 4.01 der
Mizrosolt Flugsimulator gestartet.

Es i mit HyperSwitch nun mbglich per Tastendruck dlirald von der Stalla im Tex, der mit
VWORD 5.0 bearbeitet wird, aul GEMDOS/TEMPUS umzuschalen. Von heer aus kann nun
m1 Hite des HyperSwich Accassonies entwader wisder aul WORD 5.0 und zwer wieder
gensu an Stele des Taxies werden, en der vorher gearbaitel wurde, oder
man schaltet aul den Microsoft Flugsimulator um, der auf dem 3. logischen ST Computer
1w,

Hinwelse:

(1) HyperSwitch ist ken Multitasking Betriebssystem, denn die Anwendungen lauten im
Hrtergrund nicht waiter. Sle werden quasi ‘singefroren” und bei Bedar! wieder *aulgetaut,

(2) Die mamale RAM-GroBe sines bestimmien logischen STs, ist de RAM-GriBe des
Physikalischen ST Computers (z.8. 1040ST = 1MB) abzOglich ca. 20KB K HyperSwitch,
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(3) Ein logischer ST “wel8" von dem(n) anderen logischen ST(s) "nichts". Deshalb ist
grundsbitziich der Zugrif - spaziell der Schrelbzugriif - aut

Datei{en) von mehreren logischen STs aus nicht zulissig.

Wird dies nicht beachtet entsteht Datenveriust |

D.h. 2.B., daB es picht mdglich ist, umter WORD 5.0 auf dem einen logischen Atari den Text
BSP.TXT zu bearbeiten, dann direkt auf den zweiten logischen ST umzuschalten und don
mit WORDSTAR denselben Text zu bearbaiten.

Es wird deshalb dringend empfohlen, fir jeden logischen

separate Partition auf der Festplatte einzurichten. . oo

(4) Im loigenden unterschesden wir drei “Zustande®, |
i in denen sich ein logischer ST

Engerichtet: mmwmmn.nmmw
‘ Swap-Mechanismus auf Off bzw, On gesetzt. g
initiaksiert: mmmumwm'mwmunm
dieser logische ST Computer nun verfiigbar ist und nach Wunsch
Aktiv: Die im Accessory HyperSwitch und dort im Fenster “Active Atar™
stehende Zahl, gibt die Nummer des momentan laufenden (aktiven)
logischen ST Computers an.

HyperSwitch bestaht aus foigenden Datsisn:
S\\HTCH.&DC SWITCH.RSC HSWITCH.OVR

YmanmmngﬁST 5
gebunden. Es 1bs! Wisderum - zur Aktivierung des ersten logischen STs - ainen
weiteren Reset des ST Computers aus.

WUWWMMMWWMIW

SMNOoMMen werden:

Active Alan; Der momentan aktive (sich in Betrieb befindiiche) logische ST
Computer.

Aari total Arzahl der singerichiteten (initiaisiert oder nicht intialisiert) logischen
ST Computer.

Memory free: Noch veriligbarer RAM-Speicher fir weltere logische ST Computsr.

Memory total: Insgesamt aut diesem physikalischen ST Computer fir HyperSwitch
verfigbarer RAM-Speicher.

Selto 64

rrar-Handbuch vortex ATonce P4 3. Der Betrigb des ATonce-Emulators

-""-'-.-__

£ine Tabelle zeigt die logischen ST Computer. Diese Tabeille enthalt folgende Informatio-
Y Whﬁvkﬁm
Nummer des logischen ST. Wenn die Zeile fett dargestellt ist, dann

Mt der entsprechende logische ST eingerichte. -

Sze [K8] maximal 50 groB, wig unter ‘Memory total* ausgegeben sein.
PP w,uE. [

“Off": keine Auslagerung der Status-Daten beim Umschalten auf Fest-

platte.

*On": beim Umschatten von einem logischen ST aul den anderen

werden die Stalus-Daten auf Festpiatte ausgelagert. Der Dateiname

der *Swap-Datei" kann nach Anklicken des INSTALL-Butions einge-

geben werden.

Itz Der "Haken" zeigt, daB der bereits eingerichtete logische ST initialisiert
mde(d.h.uvmmsmmwbawmmj.anm
lisierung des nachsten logischen STs, muf dieser zunachst
eingerichtet werden (durch Dricken des INSTALL-Buttons gelangt
man in dieses Mend). AnschlieBend kann dieser in der Tabelle
angeklickt werden, i Wird dann
wieder das Accessory aufgekiickt, kdnnen nacheinander e
eingerichteten STs initialisiert werden (sie sind dann alle mit einem
*Haken" markiert.

Swap:

Appilikation. An dieser Stelie steht "ATONCE", wenn auf dem
chenden ST der ATonce gestartet wurde. Steht an dieser
Stellie gin -, dann lBuft GEMDOS.

Application:

A" ‘_{‘M
Durch Anklicken des Feides QUIT wird das Acoessory-Fenster wieder A.
Durch Anklicken des Feldes COLDBOOT wird der ST Computer komplett resetiert.
ACHTUNG: Der Inhalt aller zu diesem Zeitpunkt initiaisierten logischen STs geht dabei
verioren |

Wird auf den INSTALL-Button gekiickt, dann &ftnet sich ein neues Fenster. M Hilte
dieses INSTALL-Meniis, kénnen die logischen STa eingerichiet werden.
Es kénnen folgende Einstellungen getroften werden:

GrdBe ces RAM-Speichers des durch einfaches Anklicken der entsprechenden Zede aus.
gewdhiten logischen STs einstellen. Durch Kicken in die Feider *<  >°und "< < o
kann in unterschiediicher Schrittweite die RAM-GrdBe verandert werden. Im Feig Froe®
¥ird die noch verfiigbare und damit zuteilbare RAM-Grofe angezeigt.
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Dureh Kiicken in das Feid "Swap on/off kann entschieden werden, ob belm Umschaltan
die Statusdaten auf Pistte ausgelagert werden oder nicht. Wird Swap aul *On* gestsiht, kann
noch der Name der Swap-Datei eingegeben werden (es konnen auch die Default:-Naman
mmjmmmmmmemm
Swap-Datei(en) abgelegt werden soli(en).

Eine Swap-Datei fir einen 4MB groBen logischen ST ist auch 4MB groB. Es muB aleg
wm._dﬂmﬂmmﬂdumwﬁial
mmmm,hm_wb@msnmnswp'un'mm

Durch Anidicken des Feides DEFAULT wird die Detautteinstellung eingestelt (2 logische ST
W.mm.mmsmmpmnmmmmw:}.mM
hMMW'WHMMWMHmmm
mmmmmmnmmmmm.

Uber das Feld TEMPNST kann eine zeftweiige Anderung der Einstellung fir einen
bestimmiten logischen ST eingesteit werden. Alters Swap-Dateien kdnnen damit jederzek
wieder geladen werden, Dazu einfach einen logischen ST auswihien und TEMP-INST an-
kiicken. Nachfolgend den Namen und die Partiion der zu ladenden angeben.
Die GroBe des logschen STs muB nicht verndert werden, Die GrdBe des logischen STs
allerdings, der in der nun zu ladenden Swap-Datei z ist, darf nicht groBer sein als
der auf ciesem physikalischen ST Computer verfugbare RAM. Wird dieser logische ST nun
aktiviert, dann wird dazu die eingestsilte Swap-Datsi verwendet. Man hat also quasi die
Mogiichikeit zu jedem belebigen Zepunit den Computer ‘sinzufrieren’ und ihn dann
irgendwann wieder "aufzutauen”.

Zum Umschaiten zwischen den einzeinen STs ist wie folgt vorzugehen:

Umer GEMDQS: HyperSwitch Accessory aufiiicken und entsprechende Zeile (fett darge-
stelit und mit "Haken") ankiicken.

Umer ATonce/MSDOS: Durch Drlicken der Tasten "Alternate” und "Help® wird auf den logl-
schen ST umgeschaitet, der zuvor aktiv war,
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weltere Hinwelse:

g auf cinem Mega ST4 _ 8 logische STs mit jo 4MB RAM-GrdBe instaliiert
fpmm dann wird insgesamt azwe thmpmm fir die 8 Swap-Dateien be ‘*ﬂ'ﬁﬂ
gel allen Uperlegungen solite dieser Aspekt nie aus dem Auge veriore : ndigt

Die Einstaliung bai Auslieferung ist: zwei logische Bl'u mit jo ca. S00KB RAM
wane Auslagerungsdatei {Swap: off). Logischer Atari O initialisiert (also mit “Haken® ver-
K e urd akti (der l4ut ndmilch gerade). Bal Appikation steht * siso GEMDOS.

\Wird SWITCH.ACC in SWITCH.PRG umbenannt, dann kann HyperSwitch auch als normale
GEM-Anwendung verwendet werden. Soll SWITCH.PRG Gber den AUTO-Ordner gestartet
werden, dann ist es sinnvoll, daB SWITCH.PRG als erste Anwendung gestartet wird. Dazu
muB der Inhalt des AUTO-Ordners geldscht werden (vorher sichem 1), AnschileBend mu8
gann als erste Datei SWITCH,PRG in den AUTO-Ordner kopiert werden. SWITCH.RSC und
HEWITCH.OVRA kdnnen zusammen mit den anderen Dateien, die in den AUTO-Ordner

sgllen, anschiieBend kopiert werden.

Solite ein logischer ST einmal “zu klein® installiert worden sein, 5o kann es 2.B. beim Starten
enes Programma oder beim Anklicken der HyperSwitch Option im Accessory Mend zur
Maidung < <ZU WENIG SPEICHER > > .0.4. kommen (beim Accessory kommt < <ERROR
08> =), Hier hift nur eines: HSWITCH.OVR aul dem Boot-Laufwerk Idschen und das
HSWITCH OVR Programm von der original ATonce Systemndiskette ins Boot-Laufwerk
kopieren. Selbstverstandlich muB jetzt alles neu installiert werden.

HyperSwitch IGst normalerweise beim Umschalten von einem logischen Atari aul sinen
anderen ginen Media Change aus. Dies ist normalerweise notwendig, damit das Filesystem
mcht inkonsistent wird, Manche Programme kdnnen nun diesen Media Change nicht richtig
verarbeiten. In diesem Fall kann man die Erzeugung des Media Changes Gber den Button
"MCHG" abschalten.
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3.17 Der vortex Fonteditor "FontMaster"

)

vortex FontMaster biotet die Moglichkeit, den ATonce-Zeichonsatz baliebig zu verdndem
oder einen neuen Font zu erstelien. FontMester wird unter GEMDOS/TOS durch Anklicker,
dos lcons odaer des Dateinamens gestariet .

mw"‘-?—"“}"{\‘#if‘“ s .--ﬂq"f W‘:a‘
FONTMAST.PRG MUB SICH IM SELBEN VERZEICHNIS WIE ATONCE.PAG BEFINDEMN |

Durch Dricken der Help-Taste kann Online-Hife abgerufon werden.

Font ladon:

Fomt sichern:

Mn der F2-Taste wird esn Zechensatz gesicherl. Boim Laden cines anders strukturienen

Zechen edtieran:

Mg der inken Mausiasie kann en Zmchen im Auswahlfenster gewilhll wordon. [ieses
Zsichen erschaimt dann in 20-fachor VorgrOBerung im Editor, wo &5 mit der linken
Maustaste editiert werden kann. Mit der Delete-Taste wird der gesamte Editor geldscht, bed
der Tastenkombination Shift-Deléate wird der Editor ausgeflil. Das neue Zeichen kann mit
Oer Retum-Taste gesichan werden.

Sie knnen nun ain anderas Zeichen mit der Maus wiahlen, Das nachste bzw. vorharige
Zpichen kann auch durch die Cursortasten gewahit werdon. Wollan Sie ochno Sicherung
weallarbifttern, drocken Sie Shift und die Cursortasien, Mit der F5-Tasta kdnnen Sie dan
ASCIH-Code des Zeichons wiihien, das nun aditiert warden soll.

Zeichen vergleichen:

In der unteren rechien Bildschirmhilite befinden sich fOnf sternfdrmig angeordnete Raster.
Im mittheren Raster ist immer das gleiche Zeichen, wie im Editor. Rechts und links daneban
i5t das jeweils foigende bzw. vorangegangene Zeichen. Mk der rechten Maustaste kann in
den vier AuBeran Rastern ein belisbiges Zeichen singesetzt warden,
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B
wwmmmndurtadﬂm'ﬂw'dﬂﬂwm Zeichen im Auswahffenster und

-on Sia Ole Taste Uckt. Gehen Sie nun zu dem Raster, in das Sie das Zaichen setzen
::I-:nu“d,mmmum:ﬁ-Tmm.Duvafmmnzaumummm

5 fischen E]grnn'lt!nﬂl'irﬁtzlil:h.

Fn,mﬂmrhw'ﬂﬁﬂ:
omMasier zu beenden, dricken Sie die F10-Taste. Wenn Sie den Font nicht

m den F
um \en, ondet das Programm,

schern wol
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3.18 Trouble-Shooting

hmmWMHMEﬂ"Mm.H- :
. was Zu tun ist, wenn mit ATonce Probleme im Batrieb au‘l'n-mm"“"am und

mmmmmm?munmd&:mdimgmdan Hirwsisa nicht |
b osteht cie Mégiichkelt, sich entweder schriftich oder telefonisch mi ursinuﬁa"!‘;"‘fﬂ.m

satzen. NG zu
mwmmmmm;

Tips 2,

(1 Probilame, dse baim Einbau des ATonce entstehen kdnnen.
(2 Problame, dia durch die Hardware der Atari ST Computer entstehen,
@ Probiame, die durch Software-Installationsfehler entstehan,

(1) Probleme, die beim Einbau des ATonce entstehen kénnen.

() Vorsicht vor statischen Aufladungen.

Es wird in diasem Handbuch immer wisder daraufhin gewiesen, daB die Bauteils auf dam
ATonce empfindiich gegen statische Aufladung sind. Das ist der Grund, weshalb ATonce in
einen sogenannten ESD-Schutzbeutsl verpackt ist und unten auf die PINS eine Schutz-
Matte afgesteckt wird. Beim Einbau des ATonce muB deshalb unbedingt daraut geachiet
m.mﬁvmﬁmmmmmm&mmrMbm
nbﬁﬁnidmwmw.mmqumemﬂnml peeardet ist. Viela
Lﬂmmm{rmﬁgﬁmw&nﬂdﬂrWWMWW
kann. Es reichi aber auch eine dickeres blankes Kabel, daB vorme um den Lotkolben
WMUMMMMLB.NMU{WMWM

(b) Listen ist nicit glelch Listen. : !
Es ist darauf 2u achten, daB nicht mit sinem "alten Eisen” mit 200W gearbefet wird - b
snem Enbawversuch mit diesem Gerdt erUbrigt sich in der Regel die wefiors
Inbetriebnahme -, sondern mit einem Elektronik-Lotkolben (typ. 15W-25W) mi feiner
msnm.mﬁmamm“pnmuwmimzsnhsamemdem
mmm.Mdame.mmnmmamcpuwﬁmvdrdm“"
a-.dnml _ wird. lichst
Hﬂwm&mmuw.mnm1Sauumumnunrmmpiza:ﬁammumnm
nmﬂummimmmmwmuummmdlumwlnmuimm?ﬂﬂpm
Hd;ﬂwirddmmfmﬂd'lﬁuvm.Bﬂwmndumnumﬂmuniﬁ.dhmnw
wegnehmen und den nachsten Pin veridten. Die gesamte Lotzeit solte pro

mehvr als mao. 2 Sekunden dauern. I
ENMMMMMMdHWmQMUndmmmm

e
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ok andbuch voriex ATonce™
=

p40ST, bal dem dia CPU untarhal dor Floppy liegt.

{¢) EInDA peobachtet, dal es bei 1040ST Rechnerm, bei denan die CPU urter der Floppy
Wir MBS el pel AReren Modellen zu Platzproblemen kommen kann. Bel diesen ateren
egt, SPEE © ionan wurden Floppy Lautwerke verbaut die relativ dick sind und zudem unlen
408T WI em ausgebuchtaten Blech versehen wurden. Es gibt nun zwei MOglichkedtsn
;o:d :‘*n‘: ;an 'ATonce verninftig und sicher einzubauen.

auben des auf
o fﬁﬂ;ﬁ;m gin KNapper.

: Maglichkeit erfordet wﬂﬂpﬂhﬂndn_xanmﬁu im Umgang und im Ausiitan
0 ..[-l:n eibainigen’ Bauteilen. AuBerdem wird eine Entidtpumpe, oder noch besser eine
Esvnrﬂh;m'di“ MGBBDQDGFU-MMMMMth:H
Muttarplatine des 104DST eingeidter Auf den ATonce wird abenfalls sina Fessung
gaﬂ-ﬁtat- ATonce nun in die leere Fassung auf der 10405T My wM stecken und die
MCES000 CPU in die auf den ATonca aufgeldtete Fassung stecken. Unbedingt darauf
mgn_mﬂmrATmmdm MCEB000 CPU richtig orientiert eingesiackl warden.

(d) Entlernen der kiainan Zusatzplatine bel manchen Mega ST Computam.

5T Computern wurde an die MCE8000 CPU eine keina Zusatrplating
geldtet, die einen Design-Fehler beseltigt. ES ist Zweckmafiq diese Platine zuerst von iren
Syitan abzuibten und dann die Siifta von der MCSB000 CPU. Eine Entidtpumps oder

Entlatstation leistan hier guie Disnsta.

u in ainen 1

dia Floppy unten aulgeschraubten Blechs. Dadurch entstelt in der
abar dennoch ausreichander Einbauraum.

(2) Probleme, die durch die Hardware des Atari ST Computer entsishen.

WMMMMWMHWMWM
m.m:.T.mmmnWhmemmm
kinnen, wenn nun Periphere-Gerdite, oder enders Zuséire warden
Prableme sntstehen. Es ist natfriich sehr einfach, zu sagen, daB der ST ohne Zusatz "X
geht und mit Zusatz "X* nicht mehr richtig geht, also llegt’s am Zusaz “X". (Mancher
Héndler wird diese Argumentation gama banutzen, um sich sinen lAstigen Kunden vom
Hals 2u schafien). Diese Aussage ist in aller Regel falsch. Denn die Ursache - und aul die
kommt es hier an - liegt nicht im Zusatz, sondem Im Rechner selber, der an
entscheidenden Stellen Schwichen autweisl

{8) Dar Mega ST 1aunt manchmal nicht hoch; der Bildachirm bisibt dunicel.
hmnmﬂﬁmbﬂmnsrmﬂrmcFUﬂd-mm
Busgeristet sind, manchmal der Rechner nach dem Einbsu des ATonce nicht mehr
m‘hﬂ-“iﬂﬂnﬂanﬂnu,lﬂﬁmmmwm
/AToncs) und dem ersten AnschiuB-Beinchen der kisinen Leiterplatte, d.h. dimses
@eht nicht mehr cirekt zur MCSS000/ATonce, sondem wird iiber diasen

wmm

_
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W"«‘&Emu:am

_-___-_-_-_h__-—"_"‘%-.

Mega ST bieibt beim Speichertest des ATonce hj
géunn.::ﬁ und/oder MSDOS unkontrolliert ab. naen, oder st UMer
In manchen Mega STs wurden an einer ganz bestimmten Stelle der

n Qualtat eingesetzt. Die dort verwendeten Bauteile entspear-"® Batteis

\qinal Texas Instruments Spezifikationen und lauten auch ohne (1) ATonce | N nicht gan
der technischen Saite her gesehen, unzuldssigen Bereich. Dies sing mglulm ven
Bauteila, e zwischen den AOMs und dem RAM der Mutterplatin lisgen. i . POde
Leiterplatien-Bezeichnung U33 und U35 und sind vom Typ 74LS373. In aller R x I
pecchrisbens Probiematik dadurch besedigt werden, dall hier 74AS3ara 2g8l kann gjg
74,5373 Bauteile von Texas Instruments oder Motorola eingesetzt werden Em““""t odar
Bauteile von SGS, ST, oder GoldStar verwenden | ' inan Fg
Sinmvolerwetss g.amml'irdmhm‘lﬂnﬁd‘ider beiden Bauteile |
wicki mit einer kisinen Zwickzange die Pins der Bauteile mme:m
freistehendan Pins einzeln heraus. AnschhieBend werden die Wmlmmmu
tregepumpt und Fassungen eingesetzt, in die dann die neuen 373er eingesteckt I‘Ean

() An den ST Computer sind mehrere Harddisks und/cder ein Sumag
Laserdrucker angeschiossen. Es treten Probleme beim Betrieb des Druckers
und foder der Harddisk(s) aut.

Diases Problem witt auch ohne ATonca aut |

Ahnlich wie urter (b) beschrieben befinden sich in einigen ST Computern die Atarl Custom
Chips vom Hersteller 'IMP". Diese Bauteile speziell der DMA-Port-Controller "bescheren
manchmal sinen fehlerhafien Betrieb. Die erste Maghchkelt hier Abhilfe zu schatten bestent
dlarin, daf so kurz als mogliche DMA-Kabel singesetzt werden (einige Hersteller, auch wir,
bisten solche Kabel an). Wenn das mecht hitft, dann muB der DMA-Pan-Chip getauscht
werden. Dieser Chip hat 40 Pins und heiBt, wenn er von IMP kommt "C100-110-001". Es
wird nun zum Austausch ein entsprechender Chip mit der Bezeichnung “C025813-38°
buﬁg‘l.daru.u.b@nFﬂtﬂﬂmeﬂnwmﬂmH:lndﬁﬂmdan
MnsﬁnﬁpmnamndemnnmmumeFrohhmaﬁhnﬂnmr
Pm-t‘;ripirl:nnmmmindmﬂhdasmpuﬁnannm-PmundMu.u.
sogar schon gesockelt. Wenn nicht, muB er zuerst ausgeldtet warden. AnschiieBend soll
dann eine 40 polige memmmwdm,nmwammunmwm
kann,

[ﬂbﬁﬂmmmmm-mwmmmimmmmmmm
oder bringt den sogenannten “POST MORTEM DUMP* (s.u.). < ooh
Selbst wenn der ST Computer wird, bleibt der inhalt der RAM-Zelien t
gine ganza Welle erhalten, Da der ATonce den Resel des STs im Betried obarnimmt, Kan
s durchaus passieren, das nach einem "Absturz”, also einem jerten Veriasser
dﬁmwwmmmhﬂnﬂnM&uﬂdW,dﬂEmhm Fal
bleib, oder der ‘POST MORTEM DUMP" susgegeben wird. Zur Abhife soll im &ior
der Rechner fir ca. B0 Sekunden ausgeschaltet bleiben und im zweksn
Taste gadrickt warden, gar
AbschiieBand soll kurz noch der sogenannte *POST MORTEM DUMP" erwBhnt worden, toy
fir sine technische Fem-Analyse wichtige Daten mmmmFulnaW”mm,,m
resufierend aus (2) nach dem ~Total-Absturz® des ST Computers unter
Badingungen noch ausgegeban werden kann,
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f/lﬂ”'”,—’——f—

probleme, die durch Software-Installationstehler entstehen.
@

tarl H.I.l'ﬂdm+
@ mnug?"s":mﬁmnm ser Firma Atarl ist bei der Zuordnung der GEMDOS Partitionen
BﬁHmﬂdmm MSDOS-Lautwerken (mit dem Programm INSTALLPRG) folgends
1 mmﬂ zu bericksichtigan: Wenn die Harddisk unter GEMDOS autobootfihig
deﬁl MSDOS nicht aul Partiion O (also Icon C) instaliert warden. Die
bleiben mg'fﬁr diase Eigenhet ist, dab sowohi der Atarl Autoboot-Machanismus, als auch
TS den Boot-Sektor der Partition Owverdndermn.
M5 ist ganz ginfach dadurch gegeben, daB mit INETN_LPHE z.B. dma GEMDOS
Abhitfe {mlmﬂmdeSDﬂS—WGwmmﬂmﬂwu{m

artition 1
Pmnﬂl 2 B, dem MSDOS-Laufwerk D.

ausirgiber.
Es"}‘:l‘jﬂm mur Maustraiber von Mausen verwendeat werden, die mit der Microsoft Seriellan
MBS kompatibal sind. Hierbai konnen sowohl Treiber verwende! werden, die Ober
CONFIG.SYS gingebundan werden, also z.B. MOUSE.SYS, als auch Trelber, die in der
AUTOEXEG.BAT Datel enmthaten sein konnen, r.B. MSMOUSE.COM. Andera Treiber

jkénnen Zu Problemen fdhren.

(c) ATonce-Titeibiid wird am Antang nici richtig geloscht. .
Digser "Effekt passiart nur, wenn ANSLSYS geladen wird. Abhille kann dadurch ermeichit
warden, daB am Ende der AUTOEXEC.BAT Datei “CLS" eingegeben wird, oder daB
ANSLSYS aus der CONFIG,SYS Datel entfernt wird,

{d) BAEAK-Taste geht umnter MSDOS nichl
Abhitls wird dadurch geschatien, daB dis MSDOS HandbOcher besser gelesen werden und
n disa CONFIG.SYS Datei dia Zelle "BREAK = ON" singetigt wird,

() Hard Diak 148t sich nicht installleren.
MSDOS bandtigt eine minimale P von ca 7MB. Ist dia dem MSDOS-Lautwerk

C zugawissens Partition zu Klein, so erkennt MSDOS beim Booten von Floppy das Fest-
Alaten-Layfwark nicht,




vortex Business Reply Card  |gn:

Bitte antworten Sie noch heute !

Bitle senden Sie die vollslandig ausgefilite Karte an uns zurlick.

Die Seriennummer (SN) finden Sie am Produkt selbsl als auch aut der Verpackung.

vortex Produkt;
Software-Version:
Computer:

Handler:
Kaufort:
Kaufdatum:

Wodurch ist Ihnen dieses Produkt aufgefallen ?

J Anzeige
 Presse-Bericht

J Beratung Handler
J Freunde/ Kollegen

Wie nutzen Sie dieses Produkt 7

J Privat

J Bei der Arbeit

] Messe-Besuch
[ Sonstiges

' Zur Weiterbildung

Senden Sie uns die vollstandig
ausgefllite und ausreichend
frankierte Business Reply Card
zurick und nutzen Sie die
Vorteile des vortex Kunden-
Service.

Registrierte Benutzer erhalten
Informationen Uber Produkl-
Neuerungen und Software-
Updates.

Sollte Ihre Diskette defek! sein,

sanden wir lhnen selbstver-
standlich kostenlos Ersalz.

vortex
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